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Traitement d’image avec Python : effets 
spéciaux première partie. 

Nom : Note     :              / 20 
 

 Classe :  

 

 

 

1 Objectifs 

Maintenant que nous savons lire une image nous  

pouvons y apporter quelques effets visuels tout en rendant honneur à 

l’exploit de la Nasa. 

 

Q1. A quelle date le premier astronaute américain a-t-il posé le pied sur la lune ? 
 

  
 

Voilà le script à utiliser à ouvrir avec Spyder  

 

 

Approfondissons notre usage des images 
sous PIL avec quelques effets spéciaux. 
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a) Calcul de la position du centre de l’image 

Nous souhaitons positionner nos effets spéciaux au centre de l’image de coordonnées xc, yc 
comme indiqué sur le croquis ci-dessous.  

 

Q2. Pour rappel le point d’origine des coordonnées dans une image affichée ici avec 
Pillow se situe ? 
 En bas à droite  
 En bas à gauche  
 En haut à droite 
 En haut à gauche 

 

Q3. Que réalise l’opérateur / (python) 
 

 

 

Q4. Que réalise l’opérateur % (python) 
 

 

 

Q5. Que réalise l’opérateur // (python) 
 

 
 

Q6. Pour calculer les coordonnées du centre quels sont les 2 opérations possibles ?  
 //  
 %  
 / 
 

 

b) Tracé d’un réticule 

Voilà le code utilisé pour tracer une ligne horizontale : 

 

 

Q7. Donner le rôle des trois instructions soulignées. 
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Image_travail_1. Compléter le script proposé puis faites-le 

fonctionner.  

 

Image_travail_2. Compléter le script avec le code traçant la ligne 

verticale du réticule.  

 

c) Tracé d’un réticule en forme de faisceau de cercles 

 

Nous allons maintenant tracer un réticule en forme de cercle centré sur le centre xc, yc. Voilà le 
code proposé : 

 

 

Q8. Surligner sur le code les instructions qui permettent de centrer le cercle en xc, yc. 
 

 

Image_travail_3. Recopier et tester le code proposé pour tracer 

un premier cercle.  

 

Image_travail_4. Améliorer votre code pour tracer 20 cercles.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Voilà comment sont 
calculées les coordonnées 
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d) Positionner un effet cercle plein 

Nous allons maintenant faire un effet sur une zone en forme 
de cercle toujours centrée sur l’image. Voilà le principe de 
l’effet escompté : tous les pixels situés à l’intérieur du cercle 
seront traités d’une manière et tous les pixels situés à 
l’extérieur seront laissés intacts. 

 

Comment calculer la distance d’un pixel x, y ? 

 

 

 
Q9. Ecrire ci-dessous avec une 

écriture plus classique, 
style cours de math, le calcul de la distance. 

 
 
 
 
Q10. Que réalise la fonction sqrt( ) du code ? 
 
 
 

 

Image_travail_5. Recopier et tester le code proposé pour tracer 

un premier effet cercle.  

 

e) L’image finale 

Eh bien c’est le moment de combiner plusieurs cercles d’effets différents, à toi de jouer ! 

 
 

Image_travail_6. Recopier et tester le code proposé pour tracer 

un premier effet cercle.  

 
 


