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Traitement d’1mage avec Python
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Nous allons
bibliothéque de

python a savoir Pillow.

1 Pillow premiére approche

mettre en oeuvre une .
traitement d’'images sous Classe .

a) Lire une premiere image

Voila le script a utiliser :  |#]lecture_image.py
10 from PIL import Image

13 nom_fichier_image = 'joconde_alpha.png'

14  img = Image.open(nom_fichier_image)
15 print("L'image lue est : ",nom_fichier_image)

18 (largeur, hauteur)=img.size

& pillow

A utiliser
avec
Spyder !

19 print(f"La largeur de 1'image est de {largeur:4d} pixels")
20 print(f"La hauteur de 1'image est de {hauteur:4d} pixels")

Image_travail_1.

I L . .
' Puis répondez aux questions ci-dessous.

| Image_travail_1. | Faites fonctionner le script, quaffiche-til 2 !

Q1. Quelle est le nom du code importé depuis la bibliotheque PIL ?

Q2. Comment s’appelle la variable qui contient le nom du fichier image lu dans ce script ?
[ Booléen ( Valeur logique vraie True ou fausse False )

Ll Float  ( Nombre a virgule codé en base 2 ) g .
(1 Integer ( Nombre entier) 0 X
L1 String  ( Chaine de caracteéres ) @
Y .
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Q3. Quelle est le nom de la variable qui contient 'image étudiée ?

Q4. Quelle méthode notée .xxxx affiche I'image chargée depuis le disque ?

b) Acces a un pixel

Voila comment interpréter la zone image
Voila comment modifier un pixel de coordonnées X,y

img.putpixel((x,y),(R,V,B))

Q5. Que représentent les variables R, V et B ?
Q6. Quelles sont les valeurs possibles pour chacune de ces variables ?
Q7.Donner le code (R,V,B) ( ou tuple en python ) de la couleur noire.

Q8. Compléter le listing ci-dessous pour lire I'image linux.jpg et mettre en couleur noire le
pixel de coordonnées (x,y)=(10,20)

nom_fichier _image = ...........
img = Image.open(nom_fichier_image)
print("L'image lue est : ",nom_fichier_image)

xX =
= ey
imgputpixel] Yol vov o swe g awa ))

img.show()

r . . . s s s -
i Image_travail_2. Maodifier le script précédent pour réaliser

i I'affichage du pingouin linux et mettre en noir le pixel (10,20) i "'—
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2 Traiter tous les pixels d’'une image

Nous allons reprendre I'image de la Joconde utilisée au début.

| Image_travail 3.  Modifier le script  [+]modif image.py €NY | a4
- 1
' insérant le code ci-dessous. Exécutez le script que se passe t-il ? i

for x in range(largeur):
for y in range(hauteur):
(r,v,b,t)=img.getpixel((x,y))

newR = 255 - r
newV = 255 - v
newB = 255 - b

img.putpixel((x,y).,(newR,newV,newB,t))

| Image_travail_4.  Modifier le traitement des pixels pourne Y zam
1 1
i conserver que la composante verte de I'image. i —
e e e e e e e e e e e e o
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