
Rédaction Quentin Paniz     Fichier  TPTle.docx             Page 1  
 

 

 

 

Nom : Note     :              / 20 
 

Classe :  

 

1. Mise en œuvre : chiffrage 
Le script de départ :  

1) Que font les méthodes python suivantes : 

 

 

 

2) Compléter la fonction Python chiffre_xor(msg, cle) qui prend en arguments deux chaînes 

d’octets (type bytes) et qui renvoie le chiffrement XOR du message avec la clé, sous forme d’une 

chaîne d’octets.  

 

On rappelle que l’on peut créer une chaîne d’octets en utilisant le constructeur bytes et en lui 

donnant en argument une liste d’entiers, chacun compris entre 0 et 255. 

 

Indication : Pour un chiffrement XOR, la clé doit être « étendue » de façon à avoir la même taille 

que le message. Cependant, il n’est pas nécessaire de créer une chaîne intermédiaire contenant 

des copies répétées de la clé. On pourra en effet faire une utilisation judicieuse de l’opérateur 

« % ». 

2. Casser le code 
Comme expliqué dans le cours, un chiffrement XOR simple n’apporte pas une grande sécurité. On va 

montrer qu’en connaissant quelques informations on peut facilement retrouver la clé si cette dernière 

est trop courte. Soit la chaîne d’octets chiffrée : 

b'\x0e6/+y;.< x-(7,,\x9b\xf0z48z:646<z*\x9a\xf3(64+<{' 

On sait que les 4 derniers caractères du message en clair sont « nse ! ». On sait aussi que la clé fait 

exactement 3 caractères et que ce sont des lettres majuscules sans accent. 

3) Compléter le programme Python, utilisant la fonction chiffre_xor de l’exercice précédent, qui 

essaye toutes les combinaisons de clé jusqu’à trouver la bonne. On pourra mesurer le temps que 

met notre nouveau programme à casser la chaîne d’octets chiffrée. 

 

encode() : 
 

decode() : 
 

chr() : 
 

ord() : 
 

bytes() :  
 

endswith() : 
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3. Exercice type Bac 

 

 

 


