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Pourquoi apprendre a programmeyr ?
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i ® < img.widsh; at++ 1 {
¢ ¥ ® img.height; y++ 1{
i=1{ [y * img.width ! + x };

1f( img.pixels[i] = ceclezi O, O, 0 1 1
/¢ pimel noir devient transparent
result.pixelsli) = colez( O, O, O, O i;

b

Pour étre créatif!

// Butre couleur reste en l'et:ac
result.pixels{i] = img.pixels(il:

b
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Jeux de réflexion

Création d'éléves ISN 2019

Poul‘ creer des ]eux Création d'éleves ISN 2019
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Animation multiballes Exo 8.30 |._||E\'_X|

Jeux d’adresse

Balle pointée :

Position souris
Ajout dune balle

Arrgter

Création de jeux =

Quitter
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Comprendre les
exploits du XXeéeme
siecle
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Stéganographie

Cacher une image

HRBoUHaS dans une autre

Paysage_de_montagne.bmp
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Bienvenue en
spécialité NSI

. imageCodée_1bit.bm,
Bienvenue en 9 P imageDécodée_1bit.bmp

I
I
I
I
spécialité NS :
I
I
I

Image_a_camoufler.bmp

( rOrigine & 0b11111000 ) | ( rMessage & 0b00000111 )
( g0rigine & 0b11111000 ) | ( gMessage & 0b0O0O00111 )
( bOrigine & 0b11111000 ) | ( bMessage & 0b00000111 )

g
1#==NSI °*
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Détection d
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Déterminer la valeur des nombres premiers

Toutes les billes qui portent
un numéro multiple du
numéro de la bille qui les
percutent disparaissent.

A la fin il ne reste que les
nombres premiers

e | - | e | Aputdien balk |

Explorer les maths en s’amusant !
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Recherche du plus court |i% Déplacementde [$ i iy$ i rir$ s
chemin dans un terrain de |$9] wumpus

56 96 16 13 6 156 17 & 19 6 a6 3% 6 256 76 2% 6
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Parvage hexagones o e rmml rulHnardl tracé dhexagene
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(P m i m i m i m e m e - cmsmem-.
.

P
192.168.1.1/24 !} 1192.168.40.1/24
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Comprendre les réseaux. ! @ \@} : : @ e me. |
iPCO " \ ; @ :
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Préparation tracé de réseau de neurones : tkinter_tracé_réseau_de_neuron... |- | [X

s

Réseau de neurones

# Calculate neuron activation for an input

ldef activate(weights, inputs):
activation = weights[-1]

for 1 in range(len(weights)-1}):

T' NSI

activation += weights[i] * inputs[i]

return activation

Comprendre le neurone
artificiel.
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Réseau de neurones

Une application a la guerre des
mines.

F 3

sonar.all-data.csy

<

o
60 mesures

n Patterns

U\ &
on

'lR'I‘

C lassificatiﬂnT

T' NSI
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ll: B
.

Découvrir quelques aspects du data
d'aujourd'hui.

MAC H I N E LEARN I N G Classification d'lris Tle NSI

3.0
=+ Iris setosa
% E (@) @ «=a Iris versicolor
S 25¢L . L L]
A\ « = Iris virginica . .
DataMining  Algorithm  Classification L Autnnomous — .
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Iris Setosa Iris Versicolor Iris Virginica 05
1] 1 2 = 4 5 ] 7 8

Longueur pétale
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Algorithmes gloutons

OO

C'est quoi un glouton ?

< ¢
= !
@m

Comment remplir Commentrendre
sonsacados? la monnaie ?

1% NSI
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Les graphes

T' NSI

Commenttrouverle plus court
cheminde AaF?
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%‘@{‘ S’entrainer et participer a

des concours de lycées

<
> SRS

= Prologin
- ‘;"V

Prologm Ie concours natlonal d mformahque

Vous étes en 199 ? Par Prologin ! Linscription est gratuite.

Finale
-

Une épreuve Sorite #1 des exatcioes gur machine Déw:bopmmdm imeligence antificielle pour
Les centres & examen sont répartis dans les n jey multhoueur pendant un week-end, & Paris
grandes vlies chan

~ Voir toutes les dates

O La finale est maintenant terminée | Restez &
Fécoute pour connaitre les résultats.
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S’entrainer et participer a
des concours de lycées

CodnGCame” & EN NEMEM COMPETITION (1 CONTRIBUTION(S APPRENDRE




CodnCame”~ M ENTRAINEMENT COMPETITION@ CONTRIBUTION@  APPRENDRE

oON30TDING

Condition
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v i U D SR B R B

PUZZLE CLASSIQUE - FACILE
AMSHOre2 voure niveau en résolvan de

ON3IOARDING THE DESCEN

LE B 2 2 ok kr
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S’entrainer au hacking
https://www.root-me.org/

Une plateforme rapide, accessible et
réaliste pour tester vos compétences en
hacking.
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0

379 Challenges

Plusieurs centaines de challenges sont a votre

disposition pour vous entrainer dans des
environnements variés, non simulés et maitriser
un grand nombre de technigues de hack!

RO ML & 0 E
&
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Concours de hacking

TR

- - ;N

.....

Concours lycéen sélection en ligne puis un challenge de
Hacking sur une journée compleéte a ’ESISAR Valence
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TigerJython Les outils
(gratuits)

Environnement trés complet pour débuter
abordant plein de problématiques

http://jython.tobiaskohn.ch/

hitp:/iwww . tigerjython.com/engl/index.php

( }m  TigerJython
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WinPython

Portable Scientific Python 2/3 32/64bit Distribution for Windows
Brought to you by: :

WinPython est un EDI qui permet de travailler avec plusieurs éditeurs il ne s'installe pas il suffit
de telécharger 'archive et de la décompresser dans le dossier souhaité.

S PYDER Les éditeurs Python disponibles avec WinPython :

—

[ et oy A b (gesn e

o spyder : un éditeur du style de Pyzo Dec Mo »DBEInceanE BX e ¢o-

.-
[T
Pyzo IDE

o pyzo : est aussi disponible avec WinPython

o Jupyter : Permet d'exécuter des scipts Python a l'intérieur d'un document texte explicatif,
trés utilisé dans I'enseignement supérieur.

Les outils
(gratuits)

o
jupyter
N’
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Pourquoi apprendre a programmey ?

Les outils
(gratuits)

Un environnement de développement en Python a destination de I'éducation nationale. Tres
complet et ‘clé en mains’.

EduPython

Avec vous et vos

éleves, votre
environnement

Python
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@ weo [ movie [ Enterpise @ Embeades

Pourquoi Bl o e oo [0
Python ? n Java ® 0@ -

D'un enseighement facile H -

o B -
Utilisé dans de nombreux

domaines n R . -




Decouvrir-NSI

Pourquoi apprendre a programmey ?

Merci
pour votre
attention
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