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Interactivité, Interface Homme Machme

Résumé :

Nous allons découvrir I'interactivité sur le web réalisée de plusieurs maniéres. Le but n’est pas
de construire un manuel exhaustif d’HTMLS, de CSS de JavaScript ni de PHP !! Mais
d’articuler, au travers de quelques exemples, comment les uns et les autres fonctionnent et
cooperent ensembles pour apporter de l'interactivité sur le web.

Attachez-vous par-dela ces découvertes a bien comprendre les liens entre ces différentes
technologies web.

Pour approfondir vos connaissances, et pourquoi pas pour commencer votre formation de web
designer des ressources seront proposées. Bon travail et bonnes découvertes !
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1 Présentation et mise en place des outils

Afin d’aborder les notions d’interactivité et d'IHM sur le web nous allons présenter quelques
outils gratuits nécessaires pour nos travaux. Ces outils seront mis en place avec le premier TP.

1.1 Un éditeur de texte performant notepad++

Cet éditeur de texte est trés utile pour I'édition des pages html ou
php que nous allons travailler. Il n’ajoute aucune fioriture, permet
de terminer chaque ligne de texte par les terminaisons
souhaitées.

Il réalise un encodage en UTF8 pour la gestion des caractéres

accentués et exotiques en conformité avec les normes actuelles. q
. . . /
ITa _\(lgn(_atte ci-dessous indiquera \\ I\ 7 |
l'utilisation de notepad++ pour N v L = =—
nos travaux. \ ~ / v /
. =" Bien Vérifier le= = —
Y ~ codage utilisé 7’
& avant de ~
7’ commencer !! X —
L == ™
/ \N ISy
/ \
\ A
/

1.2 Un serveur Wamp Apache MySQL PHP : uWamp

Pour expérimenter l'interactivité client-serveur il nous faut installer un
serveur web. Plusieurs solutions existent.

Nous utiliserons ici une solution complete qui ne nécessite pas
d’installation particuliére. ey -—m— L

On télécharge le fichier archive on le décompresse et on le lance, les — 1 &
processus Apache (serveur, PHP) et MySQL (Base de données) sont
opérationnels. il SO

Wakcor T v (Apiache P9 PySCL P HSchn sarvar]

s s O T oo MG CoN

1.3 Un éditeur de fichier hexadécimal : hexedit
Un éditeur de fichier hexadécimal permet une visualisation du
binaire d’un fichier quel que soit son type.
> &
Il en existe plusieurs, nous utiliserons le freeware hexedit : h e @ ed 't

f
&

&/

and
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1.4 Un navigateur Firefox

Pour tester nos pages html, interagir avec les serveurs nous utilisons un
programme appelé navigateur.

Pour nous ce sera le navigateur Firefox au célebre petit logo :

1.5 Quelques aides pour calculer les couleurs

La boite a couleurs :

http://www.commentcamarche.net/download/telecharger-34055480-la-boite-a-couleurs

% La boite a couleurs |Z”:\E|

http://www.colovid.be/ColorBox.htm e s = i R ] |
https://web-color.aliasdmc.fr/ —

Saturation  — E— frepsted
2 HTML, CSS en une seule lecon ! HTML _ CES

2.1 Introduction mp

HTML (HyperText |\/|arkup Language) n'‘est pas un langage de
programmation : c'est un langage de balisage qui sert a indiquer au
navigateur comment structurer les pages web visitées.

Tim Berners-Lee

HTML se compose d'une série d'éléments avec lesquels vous pouvez
encadrer, envelopper ou baliser différentes parties du contenu pour les
faire apparaitre ou agir d'une certaine maniére. Des balises
encadrantes peuvent transformer une petite partie de contenu en un
lien vers une autre page sur le Web, mettre des mots en italique,

Sir Tim Berners-Lee! est considéré comme linventeur du HTML en
1992. Il fut aidé a ses débuts par l'ingénieur et informaticien belge
Robert Cailliau qui cosigna notamment avec lui, en novembre 1990, un
document désormais entré dans I'Histoire et intitulé « WorldWideWeb :
Proposition pour un projet hypertexte ». Depuis 1994, il préside le World
Wide Web Consortium (W3C), organisme qu'il a fondé. Il est lauréat du prix Turing 2016.

&K

! Source Wikipédia.
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Pour découvrir et approfondir I'emploi des langages html et css il faudra se référer aux cours
sur le sujet. Voir quelques références en annexe.

Néanmoins nous allons ici présenter les notions minimales pour pouvoir aborder la suite du
travail sur l'interactivité a partir d’'une page html de base.

A vous de compléter votre information en fonction de vos besoins et de découvrir par vous-
mémes d’autres aspects, les outils sont gratuits et les ressources foisonnent.

2.2 Quelques exemples de pages html pour se lancer

a) Une page élémentaire®
Voila une premiere page html et son résultat ci-dessous ouverte dans un navigateur :

Fichier Edition Affichage HIEIOF‘ Hs_( 1 <ldoctype html>

——r—— 2 <html lang="fr">
Titre de la page I 3 <head>

e &

& | () file:///P:/FPROJL | »

<title>

& Titre de la page
6 b <fticlex
I I IhigpadH 7 smeta charset="pLf{-8"/>
B - </heads>
I <body:>
10 - </body>
11 L </html>

Ce premier fichier pourra servir de base a vos créations : n page_web_de_depart.html

Repérons quelques balises :

Zldoctype html>

<html> </html> <html lang="fr">
<head> </head> En téte de la page (header) Lenead=l
— I_t_'l.tlE >
<body> </body> Corps de la page web Titre de la page
_— —_— _— 1
Nous notons que la plupart des balises doivent g Etltle f
étre fermeées avec / d - ﬁ_rrglta charset="gLf-8"/
- fﬁead,_l
= L<body> 4
- L</body>

@ - </ html >

? Réalisé & partir de https://developer.mozilla.org/fr/docs/Apprendre/HTML/ consulté le 13 décembre 2019.
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b) Vérification automatique de la syntaxe des pages Web

Nous pouvons faire vérifier la syntaxe de nos pages Web avec des sites spécialisés comme

https://validator.w3.org/ Markup Validation Service

Check the markup (HTML, XHTHKL, ...) of Web documents

Essayons avec notre fichier :

Nu Html Checker

This tocl is an ongeing experiment in better HTML checking, and its behavier remains
subject to change

Showing results for contents of text-input area
Checker Input
Show [source [ outline Dimage report
Options...

Check by | text input  ~| []css

<!doctype himl>

<t Jang="fr> Coller votre
ctitles <= Texte

Titre de la page
<ftitles
ameta charset="utf-87/>
</ head>
<body>
< body>
< triml >

@ === Check @

Document checking completed. No errors or warnings to show.

i}
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c) Un peu plus de balises

Lo

Voild une page plus compléete qui va nous permettre de découvrir un peu plus de mécanismes.

Cette page sera analysée en TP.

B Les PSoC une technologie d'avenir.ntml

Exercice 1 x | 4+ = O

X

C @ @ filey///H:/TPRO/N/ @R » =

L Les plusvisités @) Débuter avec Firefox SFR Mail - Retrouvez v...

Les PSoC une technologie d'avenir

& CYPRESS

> EMBEDDED IN TOMORROW™

o PSoC = Arduino killer

e Cypress PSoC 6: The IoT Problem Solver
e Le véhicule du futur

e Mise en oeuvre des PSoC au lycée Vaucanson

PSoC are the best

Ak

PSoC 4: The Arduino Killer (UpDated:
Arduino is safe!)

PSoC6 IoT Winner
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d) Une page avec du style
Nous allons suivre en TP les indications

données sur le site cité en référence® pour | mmere [ Ma pPremiere page avec du
obtenir la page html ci-dessous. reesions [ StYlE

. . . Ma ville I Bienvenue sur ma page avec du style!
Le COde Contlent des InStrUCt!onS html et Liens l Illlﬁmanquefﬁlesi.rpages, m:':zjsaumoins,e]]eadustyle.Ete]le
des instructions css, celles-ci permettent a des liens, méme s1ls ne ménent nulle part.. .
de mettre en forme |es pages et de |es Je devrais étayer, mais je ne sais comment encore.
agremen,ter pour obtenir des présentations N
plus agreables : Jo11/firstcss fr.hitml
Cascading Style Sheets
https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/CSS MDN web docs

Quelques indications :

' Mote : Les éléments en HTML sont insensibles 4 la casse, c'est-a-dire qu'ils peuvent étre
&crits en majuscules ou en minusailes. Par exemple, un Elément <title>} peut tre écrit
<title>, <TITLE>, <Title>, <TiTIE>, etc. et il fonctionnera parfaitement. La meilleure pratique,
cependant, est d'écrire tous les éléments en minuscules pour des raisons de cochérence, de

lisibilité et autres.

Des caractéres spéciaux UTF-8 peuvent étre ajoutés comme &hellip; voir ici.

UTF-8 General Punctuation

Range: Decimal 8192-8303. Hex 2000-206F.

If you want any of these characters displayed in HTML, you can use the HTML entity found in the

If the character does not have an HTML entity, you can use the decimal (dec) or hexadecimal (he

Example

<p>T will display &permil;</p>
<p>I will display &#824@;</p>
<p>T will display &#x2030;</p>

Will display as: Note : les navigateurs n’interprétent pas
I i1l stspley & les espaces ou saut de lignes. De plus
s’ils rencontrent une instruction mal
formée, ou bien qu’ils ne reconnaissent
pas, elle est simplement ignorée.
Contrairement  aux langages de

I will display &

I will display &

@ programmations qui s’arrétent en
— invoquant un ou plusieurs messages
d’erreurs.

3 https://www.w3.0rg/Style/Examples/011/firstcss.fr.html consulté le 13 décembre 20109.
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Les fichiers :

& Page_html_css_etape_complet.html
& Page_html_css_etape_style_externe.htmi

| monstyle.css

Le code de la page : & Page_htm|_css_etape_style_externe.htmil

1 < !'DOCTYPE html:

2 <html=>

3 E{Chead?}

4 <title>Ma premiére page avec du style externe</titlex
5 <meta charset="utf-8" />

& <link rel="stylesheet" href="monstyle.css":>

7 - </ heads>

g

2 [H<bhody:>

10

11 “<!—— Menu de navigation du site —-&

1z —|<ul class="navhar":>

13 <lir<a href="index.html":>Home page-</a>

14 <lir<a href="reflexions.html">Reflexions</ ax

15 <lir<a href="ville.html":Ma ville</a>

15 = <lir<a href="liens.html":Liens</a>

17 Cfuls

13

15 <!—— Contenu principal —--=
20 <hl>Ma premiére page avec du style externe</hl>
21
22 [H<p>Bienrenue sur ma page avec du stylel
23
24 [H<prIl 1lui mangue des images, mais au moins, elle a du style.
25 Et elle a des liens, méme 5'ils ne ménent nulle part...
26 fhellip:
27
28 [Cl<p>de devrais etayer, mais je ne sais comment encore.
29
30 <!—— Référence au lien d'origine —--»
31  [C<address>D'apres https: ffwvww.w3.orgfStylefExamplesf0l1l1/firstoss.fr.html<br>
3z - </address>
33
34 - < hody
35 - </ html>

il
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Et le fichier de style css externe : '@ ronstyle. css

1 g body {

2 padding-left: 1lem:;

3 font-family: Georgia, "Times New Roman®, Times, serif:
4 color: purple;

5 = hackground-color: #d8da3d }
8 = ul. navhar §

7 list-style-type: none:

=] padding: 0;

9 margin: 0;

10 po=ition: absolute:

11 top: 2em;

1= left: lem;

13 i width: 9em }

jury
-

h1 {

font-family: Helvetica, Geneva, Arial, SunSans-Regular, sans-serif }

=
o N

ul. navhar i §

—
-]

hackground: white:;

—
]

margin: 0.5em 0;

—
10

padding: 0.3em;
horder-right: lem =o0lid black }
ul. navhar a {

| 8]
(]

[
[

text-decoration: none }
g:1link {
color: hlue }

i T LN
[y (Y - A

divisited {

i}
o

color: purple }
address {
margin-top: lem;

i T LN
L R |

padding-top: lem;
horder-top: thin dotted }

el 2l Tl T

(]
=

ﬁ
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3 Généralités sur I'interactivité sur le web

Nous présentons quelques différentes situations dans lesquelles de [linteractivité est
possible dans un site web. Il est important de bien discriminer si l'interaction est du cété client,
du c6té serveur ou les deux en coopérations.

3.1 L’interactivité coté client - coté serveur

Site statique : Le poste client exécute le code html dans son navigateur.

Poste client Poste serveur

@ @ — >index.htni
> o

<Shedy>

}V'i“,‘qL.rzj-'.l-:' httr </hami>
http://sti2dvox.patgue.com/index.html

Site dynamigue local : Le poste client exécute le code html et JavaScript dans son navigateur.

Poste serveur

Poste client :
.html
% m >avec code JS
Requéte http e

Site dynamique serveur : Le poste client exécute le code himl regu dans son navigateur. Ce code
html est issu des instructions exécutées sur le serveur. Ces instructions ne sont pas visibles par le
client.

. Poste serveur
Poste client ;

code PHF exécuté
sur le serveur qui
renvoie une page html

i)
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3.2 L’éco-conception du Web

L’éco-conception _du Web : et oui l'utilisation du Web n’est pas sans consommer des
ressources planétaires. Dans les équipements électroniques consommatrices de matériaux
rares, ou bien dans les énergies consommées d’une part dans le refroidissement des
datacenters et d’autre part dans le fonctionnement du réseau, I'envoi des messages, les flux de
données, etc...... On considére que l'ensemble du ‘Cloud’ représente la cinquiéme
consommation électrique globale de la planete.

Il est donc urgent d’améliorer ses pratiques, le livre* ci-dessous y contribue (12€ format papier,
8,49€ format numérique) voila le sommaire :

Les 115 bonnes pratiques

Eco- -conception

Eliminer les fonctionnalités non BSSentielES ...
Quantifier précisément le besoin

oe 115 [

bonnes pratiques

Doper son site et réduire son empreinte écologique Fluidifier le processus.
Préférer [a saisie assistee 3 MFautocompletion. ...,

2° édition Respecter le principe de navigation rapide dans Mhistorigue .......
GRAPHIQUE
Favoriser un design simple, épuré et adapté au Web.... s 98
Préférer lapproche « mobile first = ou, & défaut, RESS plutm qgue FEWIJ J— 1
TECHNIQUE
Froposer un traitement asynchrone lorsgue c'est possible. ...,
Limiter le nombre de requétes HTTP........

Stocker localement les données statiques
Chaisir les technologies les plus adaptées ......
Utiliser un framework ou développer SUr MESURE. .

Limiter le recours aus PIUg-iNS . e eeereneme e 55
Frédéric Bordage Limiter Mutilisation de FIash ... s 56
Avec la contribution de Stéphane Bordage et Jérémy Chatard
Templating ovssros 57
EYROLLES HTMI_-
= Valider les pages auprés du W3 ... emiesssessacs s 59
Externaliser les CS5 et JavaScript ceversannens B0
POLICES
Favoriser les polices standards ... B1
Préférer les glyphes auxiMmages ... s B8
IMAGES
Supprimer les balises images dont l'attribut SRC estvide .., B3
@ Redimensionner les images en dehors du Navigateur ... B4
- Eviter d'utiliser des images bitmap pour IIMErface. .. .o 65
Optimiser les images vECTOMEIES ... e eosne BB
css
Générer des spritesheets C55 .. cevscionaes B

Découper les C55.... i
Limiter le nombre C55 et les compresser
Préférer les CS5 aux images....
Ecrire des sélecteurs £55 efFical:es ............ S— |

Grouper les déclarations C55 SIMIAINES ..o emisssresseer s 72
Ltiliser les notations CS5 abrégées "
Toujours fournir une T3S Print i .
Utiliser les commentaires CONdIONNEIS .. 9
Modifier plusieurs propriéiés [55 en une seule fois ... 7B

* https://www.eyrolles.com/Informatique/Livre/ecoconception-web-les-115-bonnes-pratiques-9782212678062/
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Code Client .o BT

JAvASCRIPT
Valider le code JavaScript vec JSLINT s £ 9
Eviter d'utiliser LTI T OO - |

Ltiliser les operations PrimmitIVES . e e ssscssesscsseses a1
Mettre en cache les objets souvent accédes en JavaScript .o g2
Privilégier les variables 00ales. .. g3
Privilégier les fonctions ananymes .. - ST - .
Utiliser le concaténateur de chaines de lal;nn optlrnale SR -

Freférer les fonctions aux strings, en argument a setTlmE-Dut[]
et setinterval[].....

EViter 185 BOUCIES FOR 0N covcvvsmssenssssssssssrsssnsssmnsssssssssosssnssssesrsasssssceroes B
Réduire les accis au DOM via JavaScript
Me pas maodifier le DOM lorsquion le traverse.,.

Rendre les éléments du DOM invisibles lors de leur modlllcatlnn .................... a0

Réduire au maximum le repaint [appearence] et le reflow [layout] .............. a1

Litiliser la deélégation dEVENSMENTS s D8
ANIMATIONS

Privilégier les changements visuels INStaNtanes ... 93

Eviter les animations Javascript/DSS CoMMBUSES v mresossrssersssne e 30
EcHANGES DE DONNEES

Utiliser Ajax pour les Zones de contenu SOUVENT MISES & JOUT ..., 95

Litiliser la méthode GET pour 185 requUETES AJEK . .overeeeeeeeressersamsssss s 96

HEbergement ... 125

RESSOURCES ET CONTENU
Optimiser les images BIMap ..o
Wutiliser que les portions indispensables des libraines JavaScript et C535.. 128
Minifier les fichiers C35... SR I
Minifier les fichiers JavaScrlpt

Compresser les feuilles de style L'_S.S et Ies hlblmtheques Ja'u'aScrlpt S
Combiner les fichiers C55 et les fichiers JavaScript .. 132
Optimiser I3 taille des CookiBs .t 133
Compresser |3 Sorte HTML s ssssssscsenis 134

INFRASTRUCTURE PHYSIQUE
Choisir un hEBEFPEUIF © VBT s s Lo

Ltiliser une électricing « varte =, —_— v 138
Adapter la qualité de service et Ie niveau de dlsponlblllte .. 137
Litiliser des SErveUrs VIFTUBISES ..o eerssss e sersmmesssssesscesnis 138

Optimiser lefficacité Energétique des SEIVEUNS e 139
Installer unigquement les services indispensables sur le serveur ... 140
Monter les caches entigrement en RAM L 141
Privilégier les serveurs équipés de memoires SSO ... 142

Stocker les données dans le cloud .. OSSOSO . 1

Désactiver les logs binaires de MgS[JL ou ManaDB ........................................... 144
INFRASTRUCTURE LOGICIELLE

Ltiliser un Serveur aSYNCHMINE . ... ceeseereceeremsrsereserens B— .

Limiter le recours aus certificats S50 . e creerenes 146

Heberger les ressources sur un domaing sans cookies ..., 147

&K

Codeserveur......... e

CoNCEPTION
Favoriser 165 Pages STAtIQUES ... arsessacsnrons
Créer une architecture applicative MOdUIRINE ... e eseereens
Utiliser certains forks applicatifs orientés « performance
Chaisir un format de données adapte.....
Limiter l2 nombre de domaines servam Ies ressources..,

CMS
Utiliser un moteur de templating. ... . 1064
Ltiliser tous les niveaus de cache du CMS.e e
Générer les POF en dehors du CMS
Redimensionner les images en dehors du CMS,

Encoder les sons en dehors du CMS. s

SERVEUR D'APPLICATIONS
Mettre en cache le bytecode.... s csinssensess 109
Mettre en cache les données calculées souvent uullsées
Libérer de la mémaire les variables qui ne sont plus nécessalres F— Y 3
Me pas appeler de fonction dans la déclaration d'une boucle de type for..... 112

Supprimer tous les warmings et toutes 185 NONCES e emseseceee 113
Ltiliser des variables StatiquEs. ... e 114
Eviter la réécriture des petter/Setter NatifS. . ... oo 115
Me pas assigner inutilement de valeurs aux vaniables ... 11k

Uiliser la simple quate ['] aw ieu du guillemet (=] 117

Remplacer 165 $i++ Par 485 ++8i
Base DE DONNEES

Eviter deffectuer des requétes SOL & lintérieur dune BOUCIE ..o, 119

Me se connecter & une base de données gue Si NECESSAINE e 120

Me jamais écrire de SELECT * FROM ..o 121

Limiter le nombre de résultats .o e 122

Utiliser les procedures STOCKEES. ..o 123
Eviter les redirections.______ 148
Me pas générer de pape 404 149

Désactiver certains logs d'accés du serveur web . 150

Désactiver le DNS Lookup dBpache.... s 151

Désactiver la directive AllowDverride d'Apache . 152
CACHE

Utiliser un reverse proxy....

Mettre en cache le faviconico ..

Ajouter des en-tétes Expires ou Cache-Control
Utiliser les ETags..... bt
Mettre en cache Ies rEpoNses njar

P.G Lycée Vaucanson

10 janvier 2022 NSI_INTERACTIVITES_INTERFACE_HOMME_MACHINE_2021.docx

Version 1.1

Page 13



NSI & B

4 Interactivité avec html

4.1 Le principe de fonctionnement du formulaire

Voila un formulaire tres simple organisé avec les trois fichiers ci-dessous :

Tlphp-eemple.css e syl
€| php-exemple.html  Le code html
Ephp—e}{emple,php Le code PHP exécuté sur le serveur

Le résultat obtenu, sans mise en forme sophistiquée :

SN Dites un mot !! Bonjour

Pour qui 7 Toi

| Envoi

Voila le fichier css utilisé :

1 Bform {
2 width: 420px;
5 -}
4 Hdiv {
5 margin-bottom: 20px;
6 - }
7 Hlabel {
g display: inline-block;
9 width: 240px;
10 text-align: right;
11 padding-right: 10px;
B ]
13 Hbutton, input {
14 float: right;
B ]
&K
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Les différents éléments ou widgets (gadgets) utilisés :

Fm—————|
label (I Ditesunmot !! | |Bonjour A

Pour qui 7  1|Toi |I input

_ ||) button

Nous y voyons quelques éléments, ou widgets, d’interface a I'ceuvre :

1 <!DOCTYFE htmlz

2 <l-- Fichier php-exemple.html -->

3 HE<html>

4 B <head>

5 <meta charset="utf-8"x>

6 <title>PHP soumission de données avec Form</title>

7 <link rel="stylesheet" href="php-exemple.css" madia="all">
g8 </head>

8 <bodyx

10 H <form method="post" action="php-exemple.php'>
11—/{611\2_____________ \

1z {la_bel_ f&r—lmozvnltes unim::lt_"''_-{,Q_abe_l}J

13 <input name="mot" id="mot" walue="Bonjour'>

14 </dive

15 <div>

le ileﬁel_fcg "pour''=Pour qui_ ?</label:>

17 Iilnput_name—”chr"_va_luz-:-_—”T_mE| Interface de typefjchamp de saisie texte
18 r </ d1ive

1% o <ddve . L o e

20 {button}Ew,Dl{'/button}l Interface de type bouton dejvalidation
21 </dive= — T T T T 7

22 Qform} /
23+ </body>

24 R</html>
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4.2 Exploitation des données avec le serveur

Le principe du fonctionnement est rappelé ci-dessous :

Site dynamigue serveur : Le poste client exécute le code html regu dans son navigateur. Ce code
html est issu des instructions exécutées sur le serveur. Ces instructions ne sont pas visibles par le

client.
. Poste serveur
Poste client . . _

, . rag creee par exeCution au code FrF Coté Serveur Ou

Cote client ou code PHP exdouté back-end

front-end sur le serveur qui Dack-end

% renvoie une page htmi
. PHP, Python, .NET,
HTML, CSS, Requéte hitp Java, SOL

JavaScript

La balise de formulaire précise le mode d’envoi des informations (GET ou POST) au serveur et
I'action a réaliser (script PHP) pour exploiter celles-ci :

<form method="post" action="php-exemple.php'=>

a) Envoi des informations avec POST

Dans ce cas les informations collectées par le formulaire sont envoyées au serveur dans le
corps de la requéte HTTP. Elles sont donc invisibles car elles ne sont pas dans 'URL.

Mais attention elles ne sont pas cryptées pour autant.

Voila le contenu de php-exemple.php :

H<?php

// La varlable globale § POST contient les wvaleurs accessibles avec leurs noms.
// Dans le cas d'une utilisation de la méthode GET il faut utiliser 5 GET
$variable mot = htmlspecialchars($ POST['moL']l):

$variable pour = htmlspecialchars($ POST['pour’]j;

echo Svariable mot, ' ', Svariable pour:

i

On obtient ce fonctionnement :

- lacalhost/my-app/php-exemplep’ X

Dites un mot !! |HE||I.'.I | .
<« Cc @ © @ o
Pour qui ? |"r':”"I | 4F Les plus visités @ Débuter avec Firefox
Hello You
Formulaire html envoi des données réponse du serveur

Q@
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A noter que le code PHP exécuté par le serveur uWamp ne renv0| que de I’html. Si on observe
le code source de la page web obtenue en réponse nous n’observons que les deux mots saisis
dans les champs du formulaire :

c ‘m' 4 view-sourceshttp:/flocalhost/n

4F Les plus visités @ Débuter avec Firefox ﬁ SFR Mail — Retrouvesz v...

Hello You

b) Envoi des informations avec GET
Deuxiéme solution pour I'envoi de nos données de formulaire la méthode GET :

<form method=""get" action="php-exemple.php':>

Nous observons alors que les informations sont visibles dans 'URL envoyées au serveur,
identifiées par leurs noms attribut name :

Dites un mot !!
s/php-exemple.php?mot=BONIOU ours)LE+MONDE
Pour qui ? hemomne! /php-exemple. php3mot=BONJOURgkpour{LE+MONDE |

Envoi

<label for="mot'">Dites un mot !!</label>
<input Elame=”m¢:-t”|id=”mot” value="Bonjour">

<label for="pour":Pour qui ?</label:
<lnput|name—”pour”|value=”T01”}

Cette méthode ne devra pas étre utilisée pour des informations sensibles.

Néanmoins elle a son utilité pour un site commercial ou d’accés a de la 6“(
connaissance, type Wikipédia, car dans ce cas on peut enregistrer TURL
correspondant a une recherche particuliére pour pouvoir la réutiliser ensuite.

)
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4.3 Quelques détails dans le fonctionnement des formulalres <form>

a) Le fonctionnement du couple <label> <input>°
Prenons I'un de nos champs de saisie comme exemple :

<label for="mot">Dites un mot !'!'</label:>
<input name="mot" id="mot" walue="Bonjour':

L'élément HTML <1abel> représente une légende pour un objet d'une interface utilisateur. Il
peut étre associé a un contréle en utilisant l'attribut for ou en placant I'élément du contrble a
I'intérieur de I'élément <1abel>. Un tel contrble est appelé contrble étiqueté par I'élément
<label>.

Rattacher un libellé a un élément de saisie (<input>) offre différents avantages :

Le texte du libellé n'est pas seulement associé visuellement au champ, il est techniquement
associé avec le champ. Ainsi, lorsque I'utilisateur a le focus sur le champ, un lecteur d'écran
pourra énoncer le contenu du libellé et permettre a l'utilisateur de disposer d'un meilleur

contexte.

-( N\ Vous pouvez cliquer sur le
Un lecteur d'écran (également appelé revue d'écran) est un libellé pour passer le focus
logiciel d'assistance technique destiné aux personnes voire activer le champ. De
« empéchées de lire » (aveugles, fortement malvoyantes, cette facon, on dispose d'une
dyslexiques, dyspraxiques...): il retranscrit par synthése meilleure ergonomie car la
vocale et/ou sur un afficheur braille ce qui est affiché sur surface d'utilisation du champ
I'écran d'un ordinateur tant en termes de contenu que de est agrandie, ce qui s'avére
structure et permet d'interagir avec le systeme d'exploitation utile sur les petits appareils
et les logiciels applications. (Source Wikipédia) comme les téléphones

AN /  portables.

Pour associer un élément <1abel> avec un élément <input>, il faut fournir un identifiant a
I'élément <input> sous la forme d'un attribut id. Ensuite, on peut renseigner l'attribut for de
I'élément <1abe1> avec la valeur de cet identifiant.

b) Les différents types de saisies®

L'élément HTML <input> est utilisé pour créer un contréle interactif dans un formulaire web qui
permet a l'utilisateur de saisir des données. Les saisies possibles et le comportement de
I'élément <input> dépend fortement de la valeur indiquée dans son attribut type.

La facon dont un élément <input> fonctionne dépend grandement de la valeur de son attribut
type. AUSSI, pour chacun de ces types, on aura une page de référence dédiée.

Par défaut, lorsque I'attribut type n'est pas présent, il aura la valeur implicite text.

Q@

® https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/HTML/Element/Label consulté le 17 décembre 2019
® https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/HTML/Element/Input
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Quelques types de champs disponibles :

button : UN bouton sans comportement défini.

checkbox : Une case a cocher qui permet de sélectionner/désélectionner une valeur

color : HTML5 un contrble qui permet de définir une couleur.

date : HTML5 un contrdle qui permet de saisir une date (composé d'un jour, d'un mois et

d'une année).

e datetime-local : HTML5 un contréle qui permet de saisir une date et une heure (sans
fuseau horaire).

e email : HTML5 un champ qui permet de saisir une adresse éléctronique.

e file :un contrdle qui permet de sélectionner un fichier. L'attribut accept définit les types
de fichiers qui peuvent étre sélectionnés.

e numper : HTML5 un contrble qui permet de saisir un nombre.

e password : Un champ texte sur une seule ligne dont la valeur est masquée. Les attributs

maxlength €t minlength définissent la taille maximale et minimale de la valeur a saisir

dans le champ.

Note : Tout formulaire comportant des données sensibles doit étre servi via HTTPS. Les
navigateurs alertent les utilisateurs lorsque les formulaires avec de telles données sont
uniquement disponibles via HTTP.

e radio : un bouton radio qui permet de sélectionner une seule valeur parmi un groupe de
différentes valeurs.

reset . Un bouton qui réinitialise le contenu du formulaire avec les valeurs par défaut.
submit : uUn bouton qui envoie le formulaire.

tel : HTML5 un contréle pour saisir un numéro de téléphone.

text : un champ texte sur une seule ligne. Les sauts de ligne sont automatiquement
retirés.

Nous verrons l'usage de quelques-uns de ces champs en TP.

c) Les boutons input valider et annuler

Pour envoyer les données saisies dans un formulaire il suffit d’'utiliser le bouton submit ou le
bouton reset pour revenir a I'état initial.

A noter que si la valeur n’est pas précisée c’est le choix submit par défaut.

Un exemple d’utilisation sera donné dans le paragraphe suivant.

)
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4.4 Un beau formulaire avec une mise en forme css’

a) Premier exemple

Les fichiers sont présentés ci-dessous :
& Foarmulaire_exemple_1.html

lstyle_exermple_1.css

<fieldset:>
—A propos dEE C55 - <legend> A propos des C55 : </legend:>
<prSarvez-vous ce ¢que veut dire €55 ? : </p>
Savez-vous ce que veut dire C557 <label for="pui" class="inline":>oui«/label:

<input type="radio" name="C558" walue="pui" id="opui"
checked="checked" />

oui ® non O <label for="non" class="inline">non</label>

<input type="radio" nsme="C5%" value="non" id="non" />
5i oul, les utilisez-vous plutdt :
<lahel for="utilise">%i oui, les utilisez-vous plutit : </label>
tnujnurg i <gelect nawe="utilise" id="utilise">

<option value="toujours'":> toujours</options

<option value="parfois"> parfois</option:>

<option valus="jamais":> jamais</option:>

—Vos coordonnées : </select>
</fieldsets>
Votre email :
email
<fieldset>
Vios commentaires : <legend>Wog coordonnées :</legends>

<label for="email":>Wotre email :</label>
<input type="text" nawe="email" =ize="20"
maxlength="40" wvaluse="email" id="email" />

<label for="comments":>¥Vos commentaires :</label>
<textarea name="comments" id="comments" cols="20" rows="4">
</ textareas

</fieldsets>

Envoyer Annuler

<pz
<input type="submit" wvaluse="Envover" />
<input type="reset" wvaluse="Annuler" />
<ipr

)

! D’apres http://css.mammouthland.net/formulaire_css.php consulté le 16 décembre 2019.
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Le fichier css :

1 Elbody { . Y " . 37 Hselect {
2 font-family:"trebuchet ms",sans-serif; Y margin-top:10px;
3 font-size:90%; 35 Ly
4 L} 40 Hinput[type=radio] {
5 Sform { 41 background-color:transparent;
& background-color :#FAFAFA ; 42 b‘f‘rde’-‘:n"ne?
7 | padding:10px; jz I :‘dth‘lopx’
8 width:280px; 45 Hinput[type=submit] , input[type=reset] {
! 46 | width:100px;
10 cfieldset { 47 margin-left:5px;
11 padding:0 20px 20px 20px; 48 box-shadow:1px lpx lpx #D83F3D;
12 margin-bottom:10px; 49 cursor:pointer;
13 border:1px solid #DF3F3F; !
14 Ly 51 Hinput: focus, textarea:focus {
52 background-color:white;

15 Hlegend { 53 Ly
16 color:#DF3F3F; 54  Hinput[type=submit] :focus, input][type=reset]:focus {
17 font-weight:bold 55 background-color :#FFF3F3;
18 L } 56 -}
15 clabel { 57 input[type=submit] :hover, input][type=reset]:hover
20 margin-top:10px; 26 B

X 59 background-color :#FCDEDE ;
21 display:block; &0 L}
22 -} . . 61 Hinput[type=submit] ;active, inputltype=reset]:active {
23 Hlabel.inline { &2 background-color :#FCDEDE ;
24 display:inline; 63 box-shadow:1px 1px 1px #D83F3D inset;
25 margin-right:50px; 6d -}
26 Ly 55 Htextarea {
57 Einput, textarea, select, option{ 56 i* Empecher le redimensionnement */

&7 reslze: none;

28 background-color :#FFF3F3 ; 68 Ly
29 .
20 Hinput, textarea, select {
31 padding:3px;
32 border:1px solid #F5C5C5;
33 border-radius:5px;
34 width:200px;
35 box-shadow:1px lpx 2px #C0CO0CO inset;
35 -}

ﬁ
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b) A faire soi-méme

A partir du fichier html - | For rriulaire_complese. htm

Informations personnelles

Nom de famille : | |
Prénom :| |
Adresse mail | |
Age :| & |

C Homme O Femme

Pays de résidence : | France L
Compétences / expérience :

O HTML O ¢ss O JavaSeript [J PHP [ SQL [ SEO

Décrivez une

cxpérience pro

Walidation -

Choisissez un mot de passe : |

[ Envaoyer H Annuler ]

Créer le fichier cours.css pour obtenir le résultat le plus proche de celui présenté ci-dessous :

— Informations personnelles :

Quelgues propriétés a utiliser :

Nom de famille :| |
font-weight: Prénom : | |
. Adr ail -

margin-bottom: csse mal | |

Age :| g |

text-align: O Homme O Femme

width: Pays de résidence :

— Compétences / expérience :

float: O =™ O ¢SS O JavaSeript [ PHP [0 SQL [J SEO

color: S

background-color:

— Validation :

Choisissez un mot de passe :| |

[ Envoyer ] [ Annuler ]

Pour vous aider vous pouvez compléter le fichier ci-dessous en le renommant cours.css :

L lcours_a_completer.css

&
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5 Javascript

L.

5.1 Pourquoi le javascript®

Le JavaScript est un langage de programmation créé en 1995 par
Brendan Eich®. Il a été standardisé sous le nom d'ECMAScript en juin
1997 par ECMA International dans le standard ECMA-262. Le
standard ECMA-262 en est actuellement a sa 8° édition. Le groupe
ECMA International se charge de publier les standards de ce langage.

Le JavaScript est aujourd’hui 'un des langages de programmation les
plus populaires et il fait partie des langages web dits « standards »
avec le HTML et le CSS.

On dit que le HTML, le CSS et le JavaScript sont des standards du
web car les principaux navigateurs web (Google Chrome, Safari,
Firefox, etc.) savent tous « lire » (ou « comprendre » ou « interpréter
») ces langages et les interprétent généralement de la méme facon ce
qui signifie qu’'un méme code va généralement produire le méme
résultat dans chaque navigateur.

Pour définir ce qu’est le JavaScript et le situer par rapport aux autres
langages, et donc pour comprendre les intéréts et usages du
JavaScript il faut savoir que :

Le JavaScript est un langage dynamique ;
Le JavaScript est un langage (principalement) c6té client ;
Le JavaScript est un langage interprété ;

JS

Brendan Eich

Brendan Eich en 2012.

Fonctions
Président-directeur général (en)
Brave Software (q)
depuis le 28 mai 2015
Président-directeur général (en)
Mozilla Corporation
24 mars - 3 avril 2014

Le JavaScript est un langage orienté objet.

5.2 Capturer un premier évenement
a) Pour débuter

<l > 4+ v = O x
c © . @ G ¢ @ o & G

£ Les plus visités (@ Débuter avec Firefox » £F Les plus visités @ Débuter avec Firefox
EEEERERED

<

[ . ...
u| Clique ici.m
dumnnnn?

[ | Tu as cliqué |

La notion d’événement est tres
importante. La  programmation
javascript consiste a mettre en
place le comportement attendu de
notre interface en réponse a des
interactions avec la souris ou bien

le clavier. Par exemple :

onclick : clic de souris
ondblclick : double clic

onmouseover : la souris est sur
I'élément

&K

8 Merci au site https://www.pierre-giraud.com/javascript-apprendre-coder-cours/

° Source Wikipédia.
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Le code : n exemple_1_javascript.html

1 <ldoctype html>

2 <html lang="fr":>

3 E <head>

4 E <title>

5 Premier essai JavaScript

. </title>

A= <gcript>

8 function popup(){ alert('Tu as cligue [") }
9 r </script>

10 <meta charset="utf-8"/>

1 </head:>

12 o ChodVE o e e o o o o — — — —
13 a href="javascript:popup()">Clique ici.</a> I
14 r </body>_____________

15 “</html>

La balise html <a> créé un lien hypertexte donc ici appelle la fonction javascript:popup() qui
affiche le message en invoquant la fonction alert.

b) Un deuxléme exemplelo : @ Google Cours JavaScript X + — O
W\, /7
> (A ® flefymy e @ ¥ » =

) ) @ QLe;plusvisxtés .;DébuteravecFirEfox ESFRMaiI—REtrouvezv.‘.
B exemple_2_javascript.html ‘

Bouton cliqué

@ Google Cours JavaScript X + - O

C @ @ filey/fH: o @D » =

L Les plus visités ., Débuter avec Firefox w SFR Mail - Retrouvez v...

Tltre prlIICI'pal ‘ G Google Cours JavaScript X | & - O .
Un premier paragraphe C @ @ file:/fH: - @ % » =

:.........: #Le;p\usvisités .DébuteravecF\refox HSFRMailfRetrouvezv...
| Cliguezmoi! | =

YEEEEEEEERD

G EEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEN

" Un paragraphe dans un div E Titre pl‘inCipal
vt avire paragraphe dans le div, | e Un premier paragraphe

| Cliquez moi !

&K

Le code utilisé :

10 https://www.pierre-giraud.com/javascript-apprendre-coder-cours/addeventlistener-gestion-evenement/

P.G Lycée Vaucanson
10 janvier 2022 NSI_INTERACTIVITES_INTERFACE_HOMME_MACHINE_2021.docx Page 24

Version 1.1


https://www.pierre-giraud.com/javascript-apprendre-coder-cours/addeventlistener-gestion-evenement/

i

NSI ‘e _@

<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">

<head>
<title>Cours JavaScript</title>
<meta charset="yuLf-8">

</head>

<body>
<hl>Titre principal</hl>
<p>Un pf.eruie:.m<»’.u>_ - ==
<button gngligk="alert ('Bouton cligue')">Cligquez meoi !</button>
<divf5hﬁEu§EdEé£:"EiiEfé?&iE.EE&EQEEuEEéEié§=TB£Zh§E-\
IEEmEPQEPEEZIPEEF;Etx}%aPEEkEEQEFQEGEE%E:ﬂEiEf':?'
<p>Un paragraphe dans un div</p>
<p>Un auktre paragraphe dans le diy</p>
</div>
</body>

< /html>

c) Quels évenements sont disponibles en HTML5 ?

Il existe beaucoup d’événements disponibles en particulier avec la version 5 d’HTML. lls sont
répartis en plusieurs catégories :

o

o

Evenement de fenétre — Balise <body>

I;‘vénements déclenchés pour 'objet window — fenétre. Ils s’appliquent généralement a la balise <body>
Evenement de curseur / souris

Evénements déclenchés par la souris, son curseur, ses boutons ou sa molette — ou action similaire. lls
s}’appliquent a tous les éléments HTML5.

Evenement de formulaire

Evénements déclenchés par des actions dans un formulaire. lls s’appliquent a tous les éléments HTML5,
mais plus particuliérement dans un formulaire.

Evénement multimédia

Evénements déclenchés par les médias tels que les vidéos, les images ou les fichiers audio. lls
s’appliquent a tous les éléments HTML5, mais plus particulierement aux éléments des médias, comme
a}udio, intégrer, img, objet, vidéo.

Evenement du clavier

Evénements déclenchés par une touche du clavier ou une action similaire de I'utilisateur. lls s’appliquent &
tous les éléments HTML5.

Une excellente synthese est disponible ici :

http://41mag.fr/liste-des-balises-html5/liste-des-evenements-html5

&
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d) Quelgues évenements de formulaire

Attribut Description
onblur Le script démarre lorsque I'élément, le champ du formulaire, perd le focus
onchange Script & exécuter lorsque un €lément est modifie
oncontextmenu nes Script a exécuter quand un menu contextuel est déclenché
onfocus Script & exécuter quand un €lément gagne le focus
onformchange ne Script a exécuter lorsqu'un formulaire est modifié
onforminput new Script a exécuter lors de la saisie d'un formulaire
oninput tew Script a exécuter lors de la saisie d'un élément
oninvalid new Script a exécuter quand un élément n'est pas valide
onselect Script a exécuter quand un élément est sélectionné
onsubmit Script a exécuter lors de la soumission d'un formulaire

e) Avec un exemple d’utilisation

B exemple_3_javascript.htmil

Nom : |Mc-i |Mct de passe : |-u |
- valider |

Dés que I'on quitte le formulaire : on perd le focus et 'analyse du mot de passe est déclenchée.

Trop petit ce mot de passe |
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Le code utilisé, notez I'événement onblur qui invoque la fonctlon qU| verlfle que la chaine val
contient au moins 9 caracteres.

1 <l-- D'aprés interro dez lycées lére NSI Nathan -->
2 <!DOCTYFE html>
3 <html lang="fr":>
4 i <head:>
5 <title»Cours JavaScript</titlex
& <meta charset="utf-8">
7O <script>
3 E function controle(val) {
S if (val.length<®)
10 alert('Trop petit ce mot de passe !')
11 }
1z i </acript>
13 r </head>
14
15 o <body>
14 E <form>
17 <lakel for="nom'>Nom :</label:>
18 <input type='text' id=Tnom'/>
19 <label for="mdp':>Mot de passe :</lakbel>
20 <input type=Tpassword' id="mdp' onblur='controle(this.value)' />
21 <input type=Tsubmit' wvalue='Valider' />
EV </form>
23 | </hody>

24 </html>

Avant d’expérimenter d’autres fonctions et éveénements nous allons examiner ou mettre le code
javascript dans nos pages en corrélation avec le chargement de celles-ci dans les navigateurs.

5.3 Ou placer le code JavaScript!
On va pouvoir placer du code JavaScript a trois endroits différents :

Directement dans la balise ouvrante d’'un élément HTML ;
Dans un élément script, au sein d’une page HTML ;
Dans un fichier séparé contenant exclusivement du JavaScript et portant I'extension .js.

a) Code placé dans une balise HTML

Ici, on crée deux boutons en HTML et on place nos codes JavaScript a l'intérieur d’attributs
onclick. Le code a l'intérieur des attributs va s’exécuter dés qu’'on va cliquer sur le bouton
correspondant. Dans le cas présent, cliquer sur le premier bouton a pour effet d’ouvrir une
fenétre d’alerte qui affiche « Bonjour ! ». Cliquer sur le deuxiéme bouton rajoute un €lément p
qui contient le texte « Paragraphe ajouté » a la suite des boutons.

&K

' https://www.pierre-giraud.com/javascript-apprendre-coder-cours/ou-ecrire-code-javascript/  reproduit  avec

autorisation de I'auteur.
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B) exermnple_d_javascript.html|  &oocrves news

§<htrﬂl lang="£fr">
= <head>
. . - <title>Cours JavaScript</title>
Tltre prln(:lpa_l <meta charset="ytf-8">
<meta name="yiewport"

content="width=device-width, initial-scale=l, user-scalable=no">
<link rel="gtylesheet" href="gours.css">

Cliquez moi = | Ajouter un paragraphe | |  ./nc.a
- - = <body>
Pa:agraphe ajoute i <hl>Titre principal</hl>
= <button onclick="alert('Bonjour !')">
Paragraphe ajoute Cliquez moi
F </button>
Pﬂtﬂgfaphe ﬂjC‘UTé <button onclick="(funection () {

let para = document.createElement('p');

para.textContent = 'Paragraphe ajouté':
document .beody . appendChild (para) ;

=] DO
Ajouter un paragrarhe
F </button>

Paragraphe ajoute

Aujourd’hui, de nouvelles techniques nous permettent de ne plus utiliser ce genre de syntaxe et
il est généralement déconseillé et considéré comme une mauvaise pratique d’écrire du code
JavaScript dans des balises ouvrantes d’éléments HTML.

b) Placer le code JavaScript dans un élément script au sein de la page HTML
Nous avons déja utilisé cette technique dans les exemples précédents.

On va également pouvoir placer notre code JavaScript dans un élément script qui est I'élément
utilisé pour indiquer qu’on code en JavaScript.

On va pouvoir placer notre élément script n’importe ou dans notre page HTML, aussi bien dans
I'élément head qu’au sein de I'élément body.

De plus, on va pouvoir indiquer plusieurs éléments script dans une page HTML pour placer
plusieurs bouts de code JavaScript a différents endroits de la page.

B exemple_5_javascript.html

Tout d’abord, comme précédemment, la séparation des codes n’est pas optimale ici puisqu’on
mélange du JavaScript et du HTML ce qui peut rendre I'ensemble confus et complexe a
comprendre dans le cadre d’un gros projet.

De plus, si on souhaite utiliser les mémes codes sur plusieurs pages, il faudra les copier-coller
a chaque fois ce qui n’est vraiment pas efficient et ce qui est trés mauvais pour la maintenabilité
d’un site puisque si on doit changer une chose dans un code copié-collé dans 100 pages de
notre site un jour, il faudra effectuer la modification dans chacune des pages.

c) Placer le code JavaScript dans un fichier séparé
Le code JavaScript peut se placer dans un fichier externe.

ﬁ exemple_6.js
ﬂexemple_ﬁ_javascript.html @
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Voila le code :

exemple_6_javascript.html

<!DOCTYPE html>

<html>
E <head>
<title>Qours JavaScript</title>
<meta charset="ytf-8">
<meta name="yiewport"
content="width=device-width, initial-scale=1l, user-scalable=no">
<script src='exemple 6.Jjg' async></script>
- </head>
= <body>
<hl>Titre principal</hl>
<button id='bl'>@liguez mei</button>
<button id='b2'>Ajouter un paragraphe</button>
- </body>
~</html>

ﬁ exemple_b.js . . .
Titre principal

let bonjour document.getElementById('bl") ;

let ajouter = document.getElementById('b2');

Ajouter un paragraphe

bonjour.addEventListener{'click', alerte);
ajouter.addEventListener('click', ajout); Paragraphe ajoute
Jfunction alerte () { Paragraphe ajoute
alert{'Bonjour'):;

}

JdJfunction ajout () {
let para = document.createElement('p"'):
para.textContent = 'Paragraphe ajouté’;
document .body.appendchild{para) ;
}

Cette méthode est la meilleure puisqu’elle permet une excellente séparation du code et une
maintenabilité optimale de celui-ci. En effet, si on veut insérer le code JavaScript contenu dans
notre fichier dans 100 pages différentes, il suffira ici d’appeler ce fichier JavaScript dans les 100
pages. En cas de modification du code, il suffira alors de le modifier une fois dans le fichier
JavaScript.

&K
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5.4 Le chargement des pages html vs javascriptw

Il faut faire attention a la maniere dont les pages HTML sont chargées et interprétées dans le
navigateur par défaut, un navigateur va lire et exécuter le code dans I'ordre de son écriture®?.

Plus précisément, lorsque le navigateur arrive a un €lément script, il va stopper le traitement du
reste du HTML jusqu’a ce que le code JavaScript soit chargé dans la page et exécuté.

Par ailleurs lors du chargement d’'une page HTML une description de celle-ci est constituée au
fur et a mesure. Cette représentation est une interface indépendante de tout langage de

programmation le DOM pour Document Object Model.

Ce DOM® peut ensuite étre analysé et traité, comme par exemple I'ajout de paragraphes dans

nos exemples précédents.
| HEAD

|1

uL

S [

Le code JavaScript accede au DOM avec la fonction getElementById('bl') qui permet
d’identifier un élément dans I'arbre du DOM gréace a son id.

Le probléme dans le chargement des pages consiste a ne pas tenter d’exécuter des fonctions
JavaScript alors que le contenu de la page n’est pas totalement chargé d'une part et de
permettre un chargement en ‘temps masqué’ du code javascript sans bloquer la lecture du code
HTML par une analyse prématurée si celui-ci est placé en début du code d’autre part.

C’est le role du téléechargement asynchrone, donc non bloquant demandé dans notre exemple :

<script src='exemple 6.jg' async></script>

Q@

2 voir https://www.pierre-giraud.com/javascript-apprendre-coder-cours/ou-ecrire-code-javascript/

13 Voir http://41mag.fr/quest-ce-que-le-dom-dune-page-web.html
https://www.pierre-giraud.com/javascript-apprendre-coder-cours/presentation-dom/
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5.5 Un exemple de formulaire

Pour conclure nous présentons dans cette section un exemple de formulaire complet™.
L’objectif est de proposer une interface de saisie d'informations pour I'inscription sur un site par
exemple.

a) Présentation du formulaire
Le formulaire est présenté ci-dessous :

— Un beau petit formulaire

Pzeudo

Adresse email

Age ans

Valider Effacer

B exercice_eleve_formulaire_1_javascript.htmil

b) Application d’une feuille de style
Nous allons améliorer la présentation avec un peu de CSS:

— Un beau petit formulaire

Pzeudo

Adresze email

Age ans

Valider Effacer

«  code css_eleve formulaire 1.css

c) Pré-traitement de la saisie avec javascript

Il nous reste a effectuer les vérifications de saisies d’informations. Pour rappel les formulaires
de saisie sont destinés a envoyer les informations au serveur, celui-ci les traitera de maniére
définitive. Par contre effectuer une vérification sur le poste client avant la soumission au serveur
économise de la bande passante sur le réseau et augmente la réactivité.

Par contre le serveur devra toujours considérer les informations recues comme corrompues Vvoir
suspectes et les traiter comme tel. Ce point sera abordé au chapitre suivant PHP.

Q@

14 A partir de I'exemple https://openclassrooms.com/fr/courses/146276-tout-sur-le-javascript/144576-td-verification-
dun-formulaire
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Le comportement souhaité de notre interface

consiste a indiguer en rouge les champs
correspondants a des saisies ne respectant pas le
format attendu.

Veuillez remplir correctement tous les
champs

Lorsque tous les champs sont corrects le
formulaire est soumis au serveur par une requéte
POST.

— Un beau petit formulaire —Un beau petit formulaire
Pseudo toto Pseudo
Adresse email toto@gmail.com Adresse email
Age 45 ans Age ans
Valider Effacer [ Valider | Effacer

Nous allons examiner ce principe de fonctionnement pour le champ pseudo I'ensemble sera
étudié en TP.

Pour le champ de saisie du pseudo :

<label for="pseudo">Pseudo</label>
<input type="text" id="pseudo" name="pseudo" value="" size="20" maxlength="20" onblur="verifPseudo (this)" />

L’événement onblur provoque I'appel de la fonction javascript verifPseudo

function verifPseudo (champ)
=R
if({champ.wvalue.length <« Z || champ.wvalue.length > 2Z1)
= {
surligne (champ, true);
return false;

- }
else
= {
surligne (champ, false);
return true;
- }

0

L’appel de la fonction surligne permet de colorer le champ en cas d’erreur ou bien de laisser la
couleur par défaut dans le cas contraire.

&K
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function surligne (champ, erreur)

Lo

=R
if(erreur)
champ.style.backgroundColor = "#fha";
else
champ.style.backgroundColor = "";

-}
Lors de la soumission du formulaire I'appel a la fonction de controle général est réalisé :

<form method="POST" action="page.php" onsubmit="return verifForm(this)">

function verifForm(f)
=q|
var pseudoOk = verifPseudo(f.pseudo) ;
var mailOk = verifMail{f.email) :
var ageQk = verifhge(f.age);

if(pseudoCk && mailCk && age0k)
return true;
else
= {
alert("Veuillez remplir correctement tous les champs™);
return false;
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6 Du coté du serveur le PHP

6.1 PHP

a) Historique
Hypertext Preprocessor, plus connu sous son sigle PHP est un langage de programmation
libre, principalement utilisé pour produire des pages Web dynamiques via un serveur http.

Site dynamique serveur : Le poste client exécute le code himl regu dans son navigateur. Ce code
html est issu des instructions exécutées sur le serveur. Ces instructions ne sont pas visibles par le
client,

. Poste serveur
Poste client

Pan 1 Crege ng ¥ ._| ¥ L i o 0
@ — code PHP exéouté
. @ sur e serveur qui
renvoie une page htmi
Requéte hitp

Le langage PHP a été créé en 1994 par Rasmus Lerdorf pour son
site web. C'était a l'origine une bibliotheque logicielle en C11 dont il
se servait pour conserver une trace des visiteurs qui venaient
consulter son CV.

Rasmus Lerdorf

pY

Au fur et a mesure qu'il ajoutait de nouvelles fonctionnalités,
Rasmus a transformé la bibliotheque en une implémentation capable
de communiquer avec des bases de données et de créer des
applications dynamiques et simples pour le Web. Rasmus a alors
décidé, en 1995, de publier son code, pour que tout le monde puisse
I'utiliser et en profiter'®. C’est la naissance de PHP.

Rasmus Lerdorf en 2007
b) Pour tester nos exemples en PHP
Pour tester nos exemples il faut utiliser un serveur exécutant du code PHP. Nous
utiliserons uWamp.

Il faut positionner nos fichiers dans le dossier comme ci-dessous, on lance le
navigateur d’'uWamp pour sélectionner le fichier a exécuter.

ESSAI UwAmp > www > my-app
|j exemple11-10.php
» | php-exemple.css
B php-exemple.html|

E |J php-exemple.php

'® Source Wikipédia
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6.2 Un convertisseur °F - °C*®

Nous empruntons cet exemple a I'excellent livre : Développer un site web en PHP, MySQL

JavaScript. Robin Nixon.
/Histoire du degré Fahrenheit \

Cette unité de mesure est le fruit du spécialiste en physique
Daniel Gabriel Fahrenheit. L'échelle de Fahrenheit fut inventée
en 1724 en considérant le point de congélation a 32 degrés
tandis que le point d'ébullition a 212 degrés.

Robin Nixon

Développer un site web en

PHP, MySQL

Histoire du degré Celsius

JavaScript £-
jQuery, CSS3 ot HTML5 L'unité degré Celsius fut admise en 1948, jusqu'a lors utilisée

e sous la forme d'échelle de température centigrade depuis 1742.
Le physicien et astronome de la suéde Anders Celsius fut
I'inventeur de cette derniére échelle qui considérait le 0 comme
point de congélation et 100 comme température d'ébullition de

I'eau. Une différence de seulement 0,025 degrés Celsius en ce/

jS concerne le point d'ébullition.

Convertir les Celsius en Fahrenheit : Fahrenheit = Celsius *9/5 + 32

Convertir des Fahrenheit en Celsius : Celsius = (Fahrenheit - 32) *5/9

a) Fonctionnement de l'interface de conversion

Ce programme est contenu dans un seul fichier .PHP et est composé de deux parties : la page
web qui fait la saisie des valeurs a convertir et le code PHP qui effectue la conversion.

— exemplel1-10.php

Le fichier doit
Lancement de la page html avec étre placé dans
un serveur pour

Entrez =oit les °F, =soit les °C et A , .
etre exécute.

cligquez sur Convertir

Fahrenheit

Cel=sius

Convertir

)

18 http://www.calculconversion.com/conversion-celcius-farenheit.html
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Aprés avoir entré 100 °C on obtient la réponse :

Entrez soit les °F, =soit les °C et
cliguez sur Convertir

100 °C &gmivant a 212 °F

Fahrenheit
Cel=sius
Convertir
b) Le programme PHP
La partie PHP :
B<?php // exemplell-10.php Livre Robin Nixon p. 280
. S = Sc = )
4 if (isset($ POST['f'])) $f = sanitizeString($ POST['f']);
g if (isset($_POST(['c'])) $c = sanitizeString($_POST['c']);
if (is_numeric($f))
B {
- Sc = intval((5 / &8) * (Sf - )):
Sout = "§f SAUAYAUE a $¢ 5
elseif (is_numeric($c))
1 B
14 $f = intval((2 / S) * $c + )3
Sout = "$c sguivantk a $£ &deg;F";
else Sout = "";
9 echo EN
Partie HTML
function sanitizeString($var)
B 1

if (get magic_quotes gpc())

Svar = stripslashes(Svar);
S$var = strip tags(Svar);
svar = htmlentities(Svar):
return Svar;

4
11
1
1
14

4
‘B
1
¢ J
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C) Quelques commentaires Entrez soit les °F, =2o0it les °C et
cliquez sur Convertir

r _— —_— ‘_ —_— —_— ‘_ _— _— LY
100 °C équivaut a 212 °F

r—_—_—_—_J

» Le résultat envoyé par le serveur ne contient
que du code html :

Fahrenheit
<html>
<head> Celsius
<titlerConvertisseur de températures</title> Convertir
</head>
<body>
<pres
Entrez =soit les &deg:;F, soit les &deg:C etf<br /> cliquez sur Convertir

<b>100_&deg;C_équivaut_& 212 &deg;Fg/b> )
<form method="poc=st" action="">
Fahrenheit <input type="text" name="f" =ize="7T">
Celsins <input type="text" name="c" size="7T">
<input type="submit" valoe="Convertir"»
</ form>
</pre>
< /body>
</html>

Le code PHP n’est donc jamais visible. Le PHP est exécuté sur le serveur uniquement.

» Les valeurs a convertir sont envoyées au serveur par la méthode POST

Les noms utilisés font références aux champs name donnés dans la page html
Dans le HTML :

Y
}

Dans PHP sur le serveur :
$ POST['f'] $_POST['c']

» Il n'y a pas d’action précisée : action=[1[] puisque le code PHP est contenu dans le fichier
lui-méme.

» Les noms de variables en PHP commencent par $

» La fonction function sanitizeString(Swvar)

Nettoie les données envoyées au serveur empéchant de ce fait toute tentative de
corruption. Il est tres important de toujours considérer les données recues comme étant
corrompues, potentiellement dangereuses et donc les vérifier en conséquence avant de les
utiliser.

Nous approfondirons un peu plus le PHP en TP.

)
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6.3 Les variables superglobales de PHP'’

Les variables superglobales sont des variables internes au PHP, ce qui signifie que ce sont des
variables créées automatiquement par le PHP.

Ces variables vont étre accessibles n'importe ou dans le script et quel que soit le contexte, qu’il
soit local ou global. C'est dailleurs la raison pour laquelle on appelle ces variables «
superglobales ».

Il existe 9 superglobales en PHP. Ces variables vont toutes étre des variables tableaux qui vont
contenir des groupes de variables trés différentes. La plupart des scripts PHP vont utiliser les
variables superglobales car ces derniéres vont s’avérer trés souvent trés utiles. Il est donc
indispensable de bien les connaitre et de savoir les manipuler.

Les variables superglobales PHP sont les suivantes :
$GLOBALS ; $ SERVER; $ REQUEST ; $ GET;
$ POST: $ FILES: $ ENV; $ COOKIE; $ _SESSION.

On écrira toujours les superglobales en majuscules. Cela est une convention qui permet de les
différencier des variables « classiques » que nous créons nous-mémes. Par ailleurs, vous
pouvez remarquer que toutes les superglobales a I'exception de $GLOBALS commencent par
un underscore _.

Nous avons déja vu I'utilité des variables $ GET et $ POST.

6.4 Le serveur les cookies

a) Présentation
Un cookie est un petit fichier texte qui ne peut contenir qu’'une quantité limitée de données.

Les cookies vont étre stockés sur les ordinateurs de vos visiteurs. Ainsi, a tout moment, un
utilisateur peut lui-méme supprimer les cookies de son ordinateur. De plus, les cookies vont
toujours avoir une durée de vie limitée. On pourra définir la date d’expiration d’'un cookie.

Généralement, nous allons utiliser les cookies pour faciliter la vie des utilisateurs en
préenregistrant des données les concernant comme un nom d’utilisateur par exemple.

Ainsi, dés qu’un utilisateur connu demande a accéder a une page de notre site, les cookies vont
également automatiquement étre envoyées dans la requéte de l'utilisateur. Cela va nous
permettre de l'identifier et de lui proposer une page personnalisée.

Les cookies ne sont donc pas dangereux en soi méme s’ils continuent d’avoir mauvaise
réputation. En revanche, on évitera toujours de stocker des informations sensibles dans les
cookies comme des mots de passe par exemple car les cookies sont stockés sur I'ordinateur
des visiteurs et nous n’avons donc aucune maitrise ni aucun moyen de les sécuriser apres le
stockage.

&

" D’aprés https://www.pierre-giraud.com/php-mysgl-apprendre-coder-cours/variable-superglobale/
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b) Fonctionnement®®

Les cookies font partie des spécifications du protocole HTTP, soit le protocole qui permet de
surfer sur des pages web. Le protocole HTTP permet un échange de messages entre le client
et le serveur grace a des requétes et des réponses HTTP.

Les requétes et les réponses HTTP contiennent des en-tétes qui permettent d'envoyer des
informations spécifiques de facon bilatérale. Un de ces en-tétes est dédié a I'écriture de fichiers
sur le disque dur : les cookies.

L'en-téte HTTP qui est réservé a l'usage des cookies s'appelle Set-Cookie. Il s'agit d'une ligne
de texte simple de la forme suivante :

Set-Cookie : NOM=VALEUR; domain=NOM_DE_DOMAINE; expires=DATE

Il s'agit donc d'une chaine de caractéres qui commence par « Set-Cookie : » et suivie de paires
clés-valeur, sous la forme CLE=VALEUR, séparées par des points-virgules.
Quelques contraintes : ¢ Un cookie ne peut pas dépasser 4 Ko

» Un client ne peut pas avoir plus de 300 cookies sur son disque

» Un serveur ne peut creer que 20 cookies maximum chez le client

c) Les cookies et PHP

L’utilisation des cookies est prévue et directement implémentée dans PHP. C’est la fonction
setcookie qui s’en charge. Un exemple ici :

|j exemple_essai_cookie.php

<?php

setcookie ('user id', '1234");

setcookie('user pref', 'dark theme', time()+3600*24, /', '', true, true):
?>

<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">
<head>
<title>Cours PHP & MySQL</title>
<meta charset="ytf-8">
<link rel="gtylesheet" href="gours.gss">

</head>
<body>
<hl>Essai cookie</hl>
<?php
if (isset (5 COOKIE['user id'])) {
echo 'Voitre ID de session est le ' .5 COOKIE['user id']:
}
>
<p>Un paragraphe</p>
</body>
</html> ﬁ

'8 D’aprés https://www.commentcamarche.net/contents/1041-cookies-internet
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Le résultat envoyé par le serveur est, comme nous le savons malntenant une page html :

~\

Essai cookie

'DOCTYEPE html:
<DL T Y PR DML~

<html lang="fr":>

<head> . Votre [D) de session est le 1234
<title>Cours PHP & MySQL</title>

<meta charset="ucf-g">

<link rel="stylesheet" href="cours.css"> [hlparagraphﬂ
< /head> \ Y,
<body>
<hl>E=z=ai cookie</hl>
Votre ID de session est le 1234 <p>»Un paragraphe</p>
< /body>
</html>

Pour supprimer ou modifier un cookie c’est cette méme fonction qui est utilisée. Voir le cours de
M. Pierre Giraud :

https://www.pierre-giraud.com/php-mysgl-apprendre-coder-cours/cookie-creation-gestion/

d) Les cookies et la RGPD

L’utilisation de cookie est soumise a des obligations réglementaire. Le Réglement Général
sur la Protection des Données impose l'autorisation explicite de l'utilisateur avant de déposer
des cookies sur son poste informatique, sauf quelques cas précis techniques. Pour plus
d’'informations consultez le site :

https://www.economie.gouv.fr/entreprises/reglement-general-sur-protection-des-donnees-rgpd

6.5 Le serveur les sessions?®®

Une session en PHP correspond a une fagon de stocker des données différentes pour chaque
utilisateur en utilisant un identifiant de session unique.

Les identifiants de session vont généralement étre envoyés au navigateur via des cookies de
session et vont étre utilisés pour récupérer les données existantes de la session.

Un des grands intéréts des sessions est qu’on va pouvoir conserver des informations pour un
utilisateur lorsqu’il navigue d’'une page a une autre. De plus, les informations de session ne vont
cette fois-ci pas étre stockées sur les ordinateurs de vos visiteurs a la différence des cookies
mais plutét c6té serveur ce qui fait que les sessions vont pouvoir étre beaucoup plus slres que
les cookies.

&

Notez toutefois que le but des sessions n’est pas de conserver des informations indéfiniment
mais simplement durant une « session ». Une session démarre dés que la fonction

' D’apreés https://www.pierre-giraud.com/php-mysgl-apprendre-coder-cours/session-definition-utilisation/
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session_start() est appelee et se termine en général des que la fenetre courante du navigateur
est fermée (a moins qu’on appelle une fonction pour terminer la session de maniere anticipée
ou qu’un cookie de session avec une durée de vie plus longues ait été défini).

La superglobale $ SESSION est un tableau associatif qui va contenir toutes les données de
session une fois la session démarrée.

Pour l'utilisation des sessions voir le site cité en référence.

&K
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7 Ressources, non exhaustives

7.1 Sur ’HTML et CSS

a) Citons quelgues références de sites parmi un grand nombre :

https://developer.mozilla.org/fr/docs/Apprendre/HTML/Introduction %C3%A0 HTML

https://www.w3.0rg/Style/Examples/011/firstcss.fr.html

https://www.pierre-giraud.com/
https://www.w3schools.com/default.asp LLl 3 SChO 0 I S.C 0 m

b) Lagestion des couleurs

Un excellent site décrivant les différentes facons de coder les couleurs avec des nuanciers
intelligemment présentés :

https://web-color.aliasdmc.fr/ Pick a Color:
https://www.w3schools.com/colors/colors picker.asp

c) Une activité proposée sur mes sites
Création d’'un petit site web autour de Jules Vernes
http://sti2dvox.patgue.com/Ressources_7.htm

7.2 Le JavaScript

a) Ou écrire le code JavaScript
https://www.pierre-giraud.com/javascript-apprendre-coder-cours/ou-ecrire-code-javascript/

b) Les évenements

https://www.pierre-giraud.com/javascript-apprendre-coder-cours/addeventlistener-gestion-
evenement/

c) Pour tester son code
https://jsfiddle.net/
https://validator.w3.org/

d) Positionnement des éléments et empilement
https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/CSS/Comprendre_z-index/Empilement_sans_z-index
https://openweb.eu.org/articles/initiation_flux/

https://openweb.eu.org/articles/initiation_float/

http://fr.learnlayout.com/position.html

e) Les unités en css px, em, pt ...
https://www.w3.0rg/Style/Examples/007/units.fr.html
https://www.w3schools.com/CSSref/css units.asp
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f) Divers

https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/HTML/Element/Input/button
https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/Guide/HTML/Formulaires/Validation donnees formul
aire
https://www.codingame.com/playgrounds/3777/exercices-de-javascript-pour-debutants-en-
informatique/javascript---les-variables

7.3 Site Pierre Giraud

Extraits reproduit avec autorisation de l'auteur, usage gratuit dans le cadre de I'éducation
uniquement.

https://www.pierre-giraud.com/
https://www.pierre-giraud.com/html-css-apprendre-coder-cours/

)
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