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Numérique et Sciences Informatiques   

Présentation de la discipline NSI 
en enseignement de spécialité en 
classe de première et de 
terminale aux lycées Aristide 
Bergès et Vaucanson de 
Grenoble. 
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première n’impose nullement de la poursuivre en terminale. 
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Présentation de la spécialité NSI 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Numérique et Sciences Informatiques    

 

Un horaire important =>    4H en première 
et 6H en terminale 
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NSI une démarche de projet 
 

Les projets servent de supports permettant de concrétiser les enseignements reçus en classe. Au 

travers de ces projets les éléments de programme abordés seront les suivants (liste non exhaustive  

pour plus de précision consulter le lien vers le programme officiel): 

 

Quelques aspects du programme 1ère et Tle 
 

Classe de première 
 

o Histoire de l’informatique 
Connaître les événements clés de l’histoire de l’informatique. 
 

o Représentation des données : types et valeurs de base 
Codage des nombres entiers en binaire, des entiers relatifs, les nombres réels, les valeurs 
booléennes, les codes ASCII et format d’encodage UNICODE. 

 

o Représentation des données : types construits 
Utilisation de types plus complets comme les tuple de Python. Les tableaux de données, les 
listes et dictionnaires. 

 

o Traitement des données en tables 
Travail sur des tables de données, recherche, tri, fusion de tables. Pour préparer la notion de 
base de données qui sera abordée en terminale. 
 

o Interactions entre l’homme et la machine sur le Web 
Interaction homme machine, les pages web, HTML et JavaScript. Relation client serveur 
requêtes http, formulaires. 
 

o Architectures matérielles et systèmes d’exploitation 
Architecture des ordinateurs, réseau et protocole de transmission, système d’exploitation, 
périphériques. 
 

o Langage et programmation 
Apprentissage de la conception et de la mise au point de programmes. Le langage retenu est 
Python 3.x. Utilisation de bibliothèque. 
 

o Algorithmique 
Écriture et étude de quelques algorithmes : le tri, recherche d’extremum, …. 

 
Les programmes de la spécialité NSI en classe de première et de terminale peuvent être consultés ici : 
https://cache.media.education.gouv.fr/file/SP1-MEN-22-1-2019/26/8/spe633_annexe_1063268.pdf 
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/SPE8_MENJ_25_7_2019/93/3/spe247_annexe_1158933.pdf  

 

 

Numérique et Sciences Informatiques   en Première 
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https://cache.media.education.gouv.fr/file/SP1-MEN-22-1-2019/26/8/spe633_annexe_1063268.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/SPE8_MENJ_25_7_2019/93/3/spe247_annexe_1158933.pdf
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Pour la classe de terminale : 
o Histoire de l’informatique 

Connaître les événements clés de l’histoire de l’informatique. 
 

o Structure de données 
Structures de données interface et implémentation. Vocabulaire de la programmation objets. 
Structures  de données : listes, piles, files. Arbres et graphes, arbres binaires de recherches. 

 

o Bases de données 
Le développement des traitements informatiques nécessite la manipulation de données de plus 
en plus nombreuses. Leur organisation et leur stockage constituent un enjeu essentiel de 
performance. Modèle relationnel, base de données relationnelle. Utilisation du langage SQL. 
 

o Architecture matérielles, systèmes d’exploitation et réseaux 
La  réduction  de  taille  des  éléments  des  circuits  électroniques  a  conduit  à  l’avènement  de 
systèmes sur puce (SoCs pour Systems on Chips en anglais) qui regroupent dans un seul circuit 
nombre de fonctions autrefois effectuées par des circuits séparés assemblés sur une carte 
électronique. Un tel système sur puce est conçu et mis au point de façon logicielle, ses briques  
électroniques  sont  accessibles  par  des  API,  comme  pour  les  bibliothèques logicielles. 
 

o Langages et programmation 
Poursuite du travail de première. Récursivité, modularité. Paradigme de programmation. Mise au 
point des programmes gestion des bugs. 
 

o Algorithmique 
Le  travail  de  compréhension  et  de  conception  d’algorithmes  se  poursuit  en  terminale 
notamment  via  l’introduction  des  structures  d’arbres  et  de  graphes  montrant  tout  l’intérêt 
d’une approche récursive dans la résolution algorithmique de problèmes. 
On continue l’étude de la notion de coût d’exécution, en temps ou en mémoire et on montre 
l’intérêt du passage d’un coût quadratique en n2 à n log2 n ou de n à  log2 n. Le logarithme en 
base 2 est ici manipulé comme simple outil de comptage (taille en bits d’un nombre entier). 

 
  

Un langage de programmation retenu : le 
langage Python 3.x : performant, gratuit, avec 
une très large communauté d’utilisateurs dans 
tous les domaines. 
 

Numérique et Sciences Informatiques   en Terminale 
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Premier challenge la cryptographie 
 

 

Travail sur les chaines de caractères en cryptographie 
Organisé en challenge entre plusieurs équipes 

 

Premier challenge pour chaque équipe la Cryptographie : 

 

 

Mise en œuvre d’un algorithme de décryptage en python. 

                                         

Numérique et Sciences Informatiques    
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Deuxième challenge la stéganographie  
 

                   

 

 

 

 

 

 

 

 

A partie du fichier image normale et du 

fichier de l’image contenant le message 

extraire le message avec un script python. 

 

 

 

 

 

 

Exemple de 
résultats élèves 
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Traitement d’informations publiques 
 

 

 

Pour chaque équipe afficher les arbres d’un quartier de 

Grenoble sur une carte Leaflet en exploitant la base avec 

python et json, si on clique sur un arbre on accède à son 

pedigree : 

 

 

 

Exemple de 
résultats élèves 
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Notion de réseaux 
 

Sensibilisation aux problèmes de sécurité : 

 

Connaissance des réseaux 

 

Simulation avec Packet Tracer de CISCO 

 

 

 

L’internet des objets 

 

 

Enjeux industriel majeur il y aura 
plus d’objets connectés au WEB 
que d’humains. Les enjeux de 
sécurité sont cruciaux vrai 
challenge pour les années à 
venir. 
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Intelligence artificielle : réseau de neurones 
 

Enjeux d’avenir présent déjà dans beaucoup d’activités 

technologiques 

 

 

 

 

Réalisation d’un réseau de neurones en python 
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Les calculs numériques au risque des 

ordinateurs 
 

Découvrir que les calculateurs approximent les nombres réels 

et appréhender les problèmes posés dans les calculs avec 

quelques bugs célèbres : 
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   Les erreurs les plus dangereuses sont idiotes 
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Mini projet base de données 
 
 
Un projet de création d’une mini base de données autour d’une entreprise de cartes électoniques fictives 
‘L’entreprise de mon cousin’. 
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Mini projet Machine Learning 
 
 
Mise en œuvre de quelques algorithmes de Machine Learning avec des données réelles. 

 

Régression linéaire 

 
 

K plus proches voisins 
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Perceptron : un neurone artificiel dans la détection des mines 
marines 
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Jeux de stratégie 
 
 

Imaginer et programmer un jeu c’est apprendre en s’amusant, découvrir et résoudre de 
vrais challenges. 
 
 

                   
 
 

Proposer un jeu type jeux de stratégie à développer en équipe.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                

Utiliser tous les outils étudiés en classe, python, UML, POO, travail collaboratif. 

  

TISN VOX 2019 

TISN VOX 2019 

Numérique et Sciences Informatiques    
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Participation à des concours de codage et 

d’informatique  
 

 

 

 


