Enseignement d’exploration en seconde ICN
Lycée Vaucanson Grenoble
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Comprendre esenjeus du monde mumeriqu

Enjeux sociétaux

Constitution des ordinateurs

Numérisation de 'nformation

Place des applications numériques dans la société
Sécurité de la vie numérique
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Acquerir une culture sienfiique et technique

Programmation ~ Serious game
Algorithmes Python

Création numérique  Flash

Création de jeux ~ php / html/ python/ flash
Création de stte nternet  htm

Programmation de robot
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== CONSEIL SUPERIEUR
~ DES PROGRAMMES (3 mise en ceuvre du programme est organisée en « modules ». Un module s'inscrit dans un champ

- d'application de I'informatique comme, par exemple :
. La publication et le partage sur le Web ;

. larecherche d'informations et la veille informationnelle ;

. la gestion et la protection des identités numériques ;

- la simulation et la programmation de mondes virtuels ;

. la construction et la programmation robotiques ;

- la gestion et 'exploitation de grandes quantités de données ;

- la gestion et 'exploitation de données géographiques ou de géolocalisation ;
. la création artistique numérique ;

. ete,

Un module est destiné & favoriser un apprentissage scientifique et technique et une réflexion critique
sur des enjeux. Un module améne progressivement les éléves a I'élaboration d'un projet réalisé en
groupe. Un projet est finalisé & la fois par une réalisation technique et un questionnement sur les
enjeux du numerique.
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Serious games apprendre la programmation
en s'amusant
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2ICN Présentations de quelgues modules

Lycée Vaucanson Grenoble

Creation de sites Web
* Pour comprendre les mécanismes création ‘a la main’ en html

« Comprendre les différences entre sites statiques / dynamiques
le rGle des bases de donnéees PHP / MySQL

Le poste Le serveur
client

;;:_ P

Récupération des données demandées dans labase 3

Insertion des données récupérée de labase 4
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2ICN Présentations de quelgues modules

Lycée Vaucanson Grenoble

Creation numerique : une carte de voeux animeée

* Art graphiques avec Flash

* Traitement d'images avec Gimp
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2ICN Présentations de quelques modules

Lycée Vaucanson Grenoble

Création numerique : comprendre la
programmation de jeux

* jeux d’arcade

ActionScript2

* jeux de stratégie
myMap = [
T g (1,1,1,1,1,1,1, 1]
[1,0,0,0,0,0,0, 1]
| = [1,0,1,0,0,0,0,1],
| | [1,0,0,0,0,1,0,1]
[1,0,0,0,0,0,0, 1]
(1,1, 1,1,1,1,1,1]
I

'I Python
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function bougerboule{codetouche :Muakber , noboule:MNumber) {
switch{codetouche)

case Key.RIGHT:

break:

W o= II:

root[boule" + nokhoule].

case Key.LEFT:

break:

-

x

root["houle”™ + noboule].

case Kevy.DOWN:

v += 3Z: break:

root["houle”™ + noboule].

case Kevy.UP:

3Z: break:

v

root["houle”™ + noboule].
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2ICN Présentations de quelgues modules

Lycée Vaucanson Grenoble

Création numerique : comprendre
I'animation de sprite

* jeux d’arcade

* jeux de stratégie

FatCatsprice_PG.fla*

[ Layer 1 [ | 3 AmbientRi ghﬁ| |2 StopRighp|2|2 Staf3|arwalkRight glefar ambieritle FtD| |2r StopLeft pajaF Stgfalar walkLeft B Rl
& ]
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2ICN Présentations de quelques modules
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Programmation robotique : mise en ceuvre
de robots
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Programmation robotique : mise en ceuvre
de capteurs / algorithmes
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Réflexions sur des problématiques du monde
numeérigque

COLLEGE
DE FRANCE
1530

* La numérisation du monde : pourquoi et comment le monde
devient numérique

 Les Datacenter enjeux et société numérique

* La sécurité informatique
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2ICN Présentations de quelques modules

Lycée Vaucanson Grenoble

Réflexions sur des problématiques du monde
numerique : la sécurité informatique

* La sécurité informatique : la cryptographie
 Le Hacking vertueux

 Faits de société

PEGASUS
THE COMPLETE CYBER INTELLIGENCE SOLUTION

Agent Installation
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2ICN Présentations de quelgues modules
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Réflexions sur des problématiques du monde
numerique : la virtualisation

* Mise en ceuvre de Virtual Machine

* Les enjeux de la virtualisation

Un poste physique

Virtualization

Plusieurs PC virtuel
Sous des OS différents
En réseau

[ J
P P P il

o
=— L

P.Guérangé Page 16



2ICN Les logiciels utilisés

Lycée Vaucanson Grenoble

Liste non exhaustive =
0

 Mise en oceuvre de machines virtuelles VMWARE ']

* Flash MX2004 version d’évaluation FLASH

« Gimp gratuit

* Python environnement pyzo gratuit

A
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