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Initiation au langage HTML

Etape n°1 : requéte et réponse du serveur

Comprendre comment une page web est visualisée sur
le poste local et donc le rble de chacun des intervenants

a savoir :
1. Larequéte http.

2. Laréponse du serveur la page HTML.

3. L’interprétation du code de la page HTML par le navigateur.

4. Affichage des résultats de l'interprétation sur le poste client.

L’échange est résumé sur le diagramme ci-dessous :

Vous Poste local

Routage

Le serveur

HTML
——

—-
HTTP

Serveur

it & @ ¢

Fichier HTML :

Hyper Text Markup Language

Requéte HTTP
>

Fichier HTML

Q)
"4, Saisie URL :
* www.patgue.com
)/
Requéte HTTP
Navigateur >
¢ 5z <
Navigateur Fichier HTML
-
@
S
p." e, 4 Affichage a
I'écran

3

&

)

connaissant pas l'informatique.

Requéte HTTP :

Hyper Text Transfert Protocol

Protocole de communication entre
un client (le programme navigateur)
et un serveur sur le World Wide
Web (WWW).

Rédige une description de cet échange pout I'expliquer a une personne ne
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Etape n°2 : présentation d’une page html

Une page html est un fichier texte comprenant des instructions qui sont interprétées par le navigateur.
Vous allez apprendre a réaliser ces pages mais avant il faut bien retenir que (source www) :

" Un fichier HTML n'est pas compilé (ce n'est pas un programme)

" Un fichier HTML est un fichier texte simple, parfaitement lisible, respectant un
ensemble de convention d'écriture

" Un fichier HTML peut étre écrit a l'aide de n'importequel éditeur de texte simple (des
¢diteurs plus évolués existent également)

" Lorsque vous consultez un site web, les fichiers HTML (extension .htm ou .html) sont
envoyés a votre navigateur et le code himl est interprété sur VOTRE machine par
VOTRE navigateur

" 11 n'est pas indispensable de posséder un serveur HTTP pour écrire des pages. Vous
pouvez utiliser la fonction « QOuvrir » de votre navigateur pour consulter une page
HTML enregistrée sur votre ordinateur (ou une page que vous avez vous-méme créée)

La structure d’'une page simple :

<html>
<head>
<title>Ma premiere page web !!</title>
</head>
<body>

</body>

</html>

» Nous y voyons uniquement du texte, vous pouvez utiliser I'excellent éditeur de texte Notepad++

pour éditer vos propres pages.

» Nous voyons aussi des séquences de textes particuliéres qui donnent des ordres au navigateur
pour afficher le résultat de la page sur I'écran de votre ordinateur ce sont des balises. Les balises

fonctionnent soit seules <br> (saut de ligne) soit par couple <html> ...... </html>

» Les fichiers HTML sont enregistrés avec I'extension .htm ou .html avec un fichier particulier qui
doit étre présent si vous créez un site complet c’est le fichier de départ de votre site qui s’appelle

obligatoirement index.htm

i
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Etape n°3 : ma premiére page HTML

C’est parti pour la premiére page de notre site ouvre I'éditeur Notepad++ et saisi le code ci-dessous :

> = index.htm‘

;@ i I_':_|<htrnl>
LN Pour tester les résultats de ton
3 <titlerMa premiere page weh !l1</titlex code au fur et a mesure il suffit de
4 F</head> rafraichir, d’actualiser, la page
S| <Dody dans le navigateur.
=] Bonjour a tous les internautes<br>
7 <h>Ceci est ma premiére page web</b>
=} <ird'essave les différentes halisesﬂ'i)l
=] e/ bodys
10 L/ htmls
11

Tu peux tester le code dans le navigateur Firefox.

5 Maintenant avec cette premiére page essaye les effets des balises suivantes et
f@ note les résultats dans ton cahier :
<b> </b> <i> </i> <u></u> <S> </s>

<br> <p>

<hl></h1>avec le numérode 145 &

Etape n°4 : afficher des listes dans une page HTML

Il'y a beaucoup de listes dans les sites web. Affichons notre propre liste avec les balises <OL> </OL>
pour les listes numérotées et <UL> </UL> pour les balises nhon numérotées.

[=] essai_des listes.htm |
) 1 [<html>

& ] <head:>

3 <titlerEssai des listes</titlex

4 </ head:>

5  [H<body>

] <hZ>Ma liste de mes plats preferes</hi:
7 Une liste ordonnée

&  [H<0L=

2  [-]<LI>Le poulet roti

10 —|<LI>Le wacherin

11 [H/<LI>La raclette

1z </ 0L

13 <hr>

14 <hr:>

15

16 <hz>Ma liste de mes animaux préférés</ha>
17 Une liste non ordonnée

15 =] <UL

12 [<LI*Le chien

20 [H<LI>Le cheval

21 [|<LI>Le chevreuil

22 </ UL>

23 </body>

24 </ htmls> @

P.G Lycée Vaucanson 2"ICN Page 4

9 octobra 2016 2ndICN_HTML_CSS_SITE_WEB.dOCX



= S5
s & 01001001001 0100100

o f = 10100171 01001000100

2ﬂd ICN , ” | 3‘“ 010100010010010010

Exercice n°1 : saisie d’une page html

> Réalise la page html qui provoque I'affichage de la page ci-dessous :

Quelques fables de monsieur de la Fontaine

1. Des fables avec des animaux
o Le corbeau et le renard
o Le htwre et la tortue
o La cigale et la fourt

2. Le Biicheron et Mercure

3. Les Membres et 'estomac Bien mettre les mots

en italigue et gras

La Cigale et 1a Fourmni souligné comme le
modeéle.

La Cigale ayant chanté

tout I'été,

se trouva fort dépourvue

quand la bize fit venue.

Pas un seul petit morceau

de mouche ou de wvermisseau.
Elle alla crier famine

chez la Fourra sa voisme,

la priant de w préter

quelque gram pour subsister
usqu'a la saison nouvelle.

Je wous paterat, i dit-elle,

avant 1" aofit, foi d'atimal,

interét et principal.

La Fowred n'est pas préteuse,
c'est 14 son moindre défaut.

ue faisiez-vous au temps chaud ¢
Dit-elle & cette emprunteuse.
Huit et jour & tout venant,

je chantais, ne vous déplaise.
Wous chantiez 7 1'en suis fort aise,

Eh bien! dansez maimtenant.

¢
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Agrémenter ses pages web : css

Cascading Style Sheet
Un bon site web ne contient pas que du texte. Méme si nous
travaillons, pour le moment, sur des pages statiques nous devons rendre ces pages les plus attractives
possibles. Pour cela il faut ajouter de la couleur, des arriéres plans, des images etc.....

Pour simplifier cette mise en ceuvre et la rendre la plus souple possible nous allons utiliser des
commandes CSS qui ne font qu’une seule chose mettre en forme le contenu des pages. Les pages css
sont des fichiers textes avec I'extension .css, il est possible quant elles sont peu nombreuses de mettre
ces instructions dans I'en téte du fichier html c’est ce que nous allons commencer par apprendre.

Pour faciliter I'utilisation des codes de couleurs il est utile d’avoir un programme fait pour cela comme
par exemple le logiciel la boite & couleurs® :

a boite a couleurs

RvE | TLs | Tsv | o) | oMM ﬂ@

Compozantes ¥ et Y |TeinteHLuminD$ité ﬂ

#cbhb96c4d

Saturation I i

Etape n°1 : une déclaration de style en ligne

Premier exemple d’incorporation du code CSS dans nos pages nous utilisons la commande
background-color pour choisir la couleur du fond :

<html:>

<head:>

<title>Quel titre original</title>
</ heads> File: f1/G: JGPROJIUSB{IC c Rechercher
<body stvyle="hackground-color:#8C9BE7 ;" >
<hZ>Génial ma premiére page webh</hZ>
</body>

</ html>

Fichier  Edition  Affichage  Historique  Marque-pages  Qutils 2

Quel titre original x

Génial ma premiére page web

La commande de style est ajoutée dans la balise body : elle s’appelle une déclaration de style en ligne.
Le code de la couleur est indiqué en notation numérique soit 6 chiffres en base hexadécimale®. Cette
technique est suffisante pour les cas simples.

Il est également possible de mettre des mises en forme a l'intérieur de paragraphes. Nous allons illustrer
cela avec un trés bref extrait du trés génial « vingt mille lieues sous les mers ». Recopier le code html
dans un nouveau fichier, pour modifier les couleurs des fonds pour un paragraphe il suffit de mettre
l'indication background a l'intérieur de la balise <p> : <p style="background-color:red;">

&K

! http://mww.commentcamarche.net/download/telecharger-34055480-la-boite-a-couleurs
2 -
Voir infra.
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g Faites un essai mettez au moins quatre couleurs de fond différentes pour les
.

paragraphes du texte : css_etape_1.htm

<htmlI>

<head>

<title>Jules Vernes</title>

</head>

<body style="background-color:#8C9BE7;">

<h2>20 000 lieues sous les mers</h2>

<p>Quant au Nautilus, il nous parut tranquille et mystérieux comme toujours.

T 1010011 01001000100

2ﬂd I C N Q | 3‘“ 010100010010010010

Il flottait a la surface des flots sous une allure modérée. Rien ne semblait changé a bord. Ned Land, de ses yeux pénétrants,

observa la mer. Elle était déserte. Le Canadien ne signala rien de nouveau a I'’horizon, ni voile, ni terre. Une brise d’ouest
soufflait bruyamment, et de longues lames, échevelées par le vent, imprimaient a I'appareil un trés sensible roulis.

Le Nautilus, aprés avoir renouvelé son air,se maintint a une profondeur moyenne de quinze métres, de maniére a pouvoir revenir
promptement a la surface des flots. Opération qui, contre I'habitude, fut pratiquée plusieurs fois, pendant cette journée du 19 janvier.

Le second montait alors sur la plate-forme, et la phrase accoutumée retentissait a I'intérieur du navire.

<p>Quant au capitaine Nemo, il ne parut pas. Des gens du bord, je ne vis que I'impassible steward, qui me servit avec son exactitude
et son mutisme ordinaires. Vers deux heures, j'étais au salon, occupé a classer mes notes, lorsque le capitaine ouvrit la porte et parut.
Je le saluai. Il me rendit un salut presque imperceptible, sans m’adresser la parole. Je me remis a mon travail, espérant qu'il

me donnerait peut-étre des explications sur les événements qui avaient marqué la nuit précédente. Il n’en fit rien. Je le regardai.

<p>Sa figure me parut fatiguée; ses yeux rougis n’avaient pas été rafraichis par le sommeil ;

sa physionomie exprimait une tristesse profonde, un réel chagrin. |l allait et venait, s’asseyait et se relevait, prenait un livre au hasard,
I'abandonnait aussit6t, consultait ses instruments sans prendre ses notes habituelles, et semblait ne pouvoir tenir un instant en place.

Enfin, il vint vers moi et me dit :
<p>« Etes-vous médecin, monsieur Aronnax ? »
<p>Je m’attendais si peu a cette demande, que je le regardai quelque temps sans répondre.

<p> « Etes-vous médecin ? répéta-t-il. Plusieurs de vos collégues ont fait leurs études de médecine, Gratiolet, Moquin, Tandon et autres.
<p>- En effet, dis-je, je suis docteur et interne des hopitaux. J’ai pratiqué pendant plusieurs années avant d’entrer au Muséum.<p>

— Bien, monsieur. »

<p>Ma réponse avait évidlemment satisfait le capitaine Nemo. Mais ne sachant ou il en voulait venir, j'attendis de nouvelles questions,

me réservant de répondre suivant les circonstances.

<p>« Monsieur Aronnax, me dit le capitaine, consentiriez-vous a donner vos soins a 'un de mes hommes ?
</body>

</html>

Etape n°2 : une déclaration de style en interne

Dans cette méthode d’incorporation du code CSS dans nos pages nous
utilisons une déclaration appelée en interne qui présente I'avantage d’étre
beaucoup plus efficaces quand nous avons un grand nombre de déclarations
différentes a réaliser pour un gros document.

La syntaxe est différente : i ,
La déclaration du style est

|<html> située dans le début du code
| <head> de la page html.
<titlerdules Vernes</titlex
|<style types"textfess': Il est possible de déclarer
[<!-- plusieurs définitions de style
body | selon les besoins.
hackground-color: §C0C0OC0;
} Cela nous prépare a la
At déclaration des styles css
</styles dans un fichier spécifique.
4 head:
|<hody>

<hZ>20 000 lieues sous les mers</hi>

|<p>de regardai a mon tour, et je ne pus réprimer

un mouvrement de répul=sion. Devant mes yeux

s agitait un monstre horrible, digne de figurer
dans les légendes tératologigques.

&
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Il est possible d’appliquer des styles différents a n’importe quel partie du texte et méme de modifier des
style prédéfinis, comme la balise <h1></h1>. Voila un exemple :

010100010010010010

CSS_Exemple_etape 2.htm

v Edition  AFf

|<html> Jules Vernes

| <head> File:1)G: [GPROJUISE/ICHZAD{2ICH 2016 c Rechercher ¥ A wH @ » =
<titlerxJules Wernes</titlexr

|<atyle typec’text/cas’> 20 000 lieues sous les mers

[«t——

body {

hackground-color: #£5£5£5;
¥
hl
font-size: 40px;
color: #000000:
i
Brylel |

. ez huit braz, ou plutdt ces huit pieds, implantés sur za téte, qui ont valu & ces animaus le nom de céphalopodes,
font-size: 16épx: P f2 £ Lt phalop

avaient un développement double de son corps et ze tordalent comme la chevelure des Furles. On vovait
color: HFF3333; distinctement les deus cent cingquante ventouses dispesées sur la face interne des tentacules sous forme de capsules

} semi- sphérigques. Parfois ces ventouses & appliquaient sur la vitre du salon en v faisant le vide.

LBtyled |
font-size: Z0Opx:
color: #FFOOFF:

La bouche de ce monstre — un bec de corme fait comne le bec d'un perroquet —
s’ ouvrait et se refermait verticalement. Sa langue, substance cornée, armée
elle-méme de plusienrs rangées de dents aignés, sortait en frémissant de cette

font-weight: bold; véritable cisaille. Quelle fantaisie de la nature ! Un bec d’oiseau & un mollasque !
¥ Son corps, fusiforme et renflé dans sa partie moyenne, formait une masse charmue
LEtyled | qui devait peser vingt i vingt-cing mille kilogrammes.

font-size: x-large:;

color: HOOFFFF; Sa couleur inconstante, changeant avec une extréme rapidité suivant 1'irtitation de | animal, passait successivement

du gris livide au brun rougestre. De quod g'irritait ce mollusque ¥ Sans doute de la présence de ce Mautilus, plus

font-weight: hold; formidable que hui, et sur lequel ses bras suceurs ou ses mandibules n’avalent aucune prise. Et cependant, quels
1 monstres que ces poulpes, quelle witalité le Créateur leur a départie, quelle vigueur dans leurs mouvements,
——n puisqu’ils possédent trois coeurs |
fstyles
</ head>
J<hodys>
<h1>20 000 lieues sous les mers</hlx>
]<p class="Style3d">de regardai & mon tour, et je ne pus réprimer un mouvement de répulsion. o
s7agitait un monstre horrible, digne de figurer dans les légendes tératologigques.
C etait un calmar de dimensions colossales, ayant huit metres de longueur. Il 1
reculons arec une extréme rélocoiteé dans la direction du Hautilus. Il regardait de ses émn

-yeux fixes a teintes glaugues.</p>
]<p claszs="Stylel">Ses huit bras, ou plutdt 5es huit pieds, implantés sur sa téte, (ui

le TLOM de céphalopodes , avraient un développement double de S0N COYps e’
tordaient C OIme la chevelure des Furies. On voyait distinctement les deux cent
rentouszses disposées sur la face interne dez tentacules sous forme de capsules
sur la vitre du salon en ¥ faisant le vide.</p> <p clas=="Style2":>

La houche de ce monstre - un hec de corne fait comme le hec d'un perrogquet — =7 our:
refermait verticalement. Sa langue, substance cornée, armée elle-méme de plusieurs rangees d
dents ailgues, sortait en frémissant de cette véritable cisaille. Quelle fantaisie de la 1
uUn hec dfoisean a un mollusgue ! Son corps, fusiforme et renflé dans za part:

-formait une masse charnue gqui devait peser vingt a rvingt-cing mille Kilogrammes. </p> Sa cm
inconstante, changeant avec une extréme rapidité suivant 1firritation de 1" animal, B
successivement du gris livide au brun rougeatre. De guoi s’irritait ce mollusgue ? Sans doute de

la présence de ce HNautilus, plus formidable gque lui, et sur legquel Zes bhras SuCeurs ol
mandibules nfavaient auvcune prise. Et cependant, guels monstres gue ces poulpes, guelle vitalité le
Créateur leur a deépartie, guelle vigueur dans leursmouvements, puisgqu’ils possédent trois ceurs !
-</bodys

</ html>

g Noter comment sont identifiés les différents paragraphes et les styles correspondants.
b -

&
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Etape n°3 : choisir sa police de caractere®

Le style de la police permet d’apporter un grand changement au design des pages web. Néanmoins il
faut toujours garder a I'esprit que les polices qui sont réellement utilisées sur la poste client sont les
polices disponibles sur ce poste et non pas les polices disponibles sur le poste ayant servi a la
conception des pages.

Arial Black Palatino

En conséquence il est préférable de donner une liste Verdana Impact Georgia Times
T i

de police en espérant que I'un d’elle existe bien sur

. . . ) Trebuchet MS Garamond
le poste cible. Sinon des polices par défaut seront .
p ; N X P L P X Helvetica Geneva COPPERPLATE
utilisées a nos risques et périls sur les mises en

page.

Un exemple de déclaration la commande font-family Courier

qui propose une liste de police :

Comic Sans MS

Courier New

Monaco Zapf Chancery
1 Bruek S
font-family: Verdana, Geneva, Arial, sans-se Lucida i
MOMOSFACE CURSIVE (MAMUSCRIT)

Vocabulaire: une police serif pOSSéde des Ci-dessus | quelques polices courantes sur les ordinateurs Windows et
empattements contrairement a une po|ice sans-serif Mac. lous ne pouvez jamals dtre certain que telle ou teliz police est
de type ‘béton’ voir ci—dessous . presente, i faut donc fourniy des alternatives,

Police serif
Police sans-serif|

Times New Roman (serif) et Arial (sans-serif).

Quelgues commandes de style css en vrac

Mettre un texte en petite-capitales

font-variant : small-caps ;

Mettre un texte en lettres normales

font-variant : normal ;

Mettre un texte en gras

font-weight : bold ;

Mettre un texte ni gras, ni italique

font-weight : normal ;

Mettre un TEXTE EN MAJUSCULES

text-transform : uppercase ,

Mettre un texte en minuscule

text-transform :lowercase;

Aligner un texte justifié (gauche et droite)

text-align :justify ;

Aligner un texte & gauche (valeur par défaut)

text-align :left ;

Aligner un texte a droite

text-align :right;

Aligner un texte justifié au centre

text-align :center;

Indenter un texte

text-indent :xx  ( xx=valeur en unités valides)
Exemple :
text-indent :3em ;

)

% Site http://www.pompage.net/traduction/cssdezero-3 consulté le 2 octobre 2016.
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Exercice n°2 : mise en forme qglobale d’un texte

Aprés analyse des différentes caractéristiques de la page web ci-dessous, réalisez le codage nécessaire

a sa mise en forme. Le fichier de départ
Exercice_2_ depart.htm

Fichier  Edition  Affichage  Historigue  Margue-pages  ©utils

Jules Yernes +

File: /5 {GPROJUSE TN 2MDY 210 Rechercher J i T B @ » =

20 000 lieues sous les mers

PARFOIZ CES VENTOUSES 3' APPLIQUAIENT SUR L& VITRE DU SALON EM ¥ FAISANT LE VIDE. La
EOUCHE DE CE MONSTRE — UN BEC DE CORNE FAIT COMME LE BEC D'UN PERROQUET — 2'OUVRAIT ET 2E
REFERMAIT VERTICALEMENT, 54 LANGUE, SUBSTANCE CORNEE, ARMEE ELLE-MEME DE PLUSIEURS
RANGEES DE DENTS AIGUES, S30RTAIT EN FREMISSANT DE CETTE VERITAELE CISAILLE. (JUELLE FANTAISIE
DE L& HATURE | TN BEC D'OISEAU A UN MOLLUSQUE | SON CORPS, FUSIFORME ET RENFLE DANS 34
PARTIE MOVENNE, FORMAIT UNE MASSE CHARNUE QUI DEVAIT PESER VINGT A VINGT-CING MILLE
KILOGRAMMES.
34 COULEUE HMCONSTANTE, CHAHGEANT AVEC UNE ENTREEME FAPIDITE SUIVANT L'IRRITATION DE L7AHIMAL, DASSAIT

SUCCES SIVEMENT DU GRIS LIVIDE AT BERTH ROTGEATEE. DE QUOI S'IRRITAIT CE MOLLTTEQUE * SAMS DOUTE DE L&A PRESENCE DE CE
HATTILTTE, PLUS FORMIDAELE QUE LTI, ET SUE LEQUEL SES EEAS STTCETES 017 SEZ MANDIETULES M AWATENT ATTCTTHE PREISE.
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Comment gérer la taille des caractéres® wmeo

up phrase ! —

Super ta phrase !

Quelques éléments sur la gestion des tailles de caractéres. Super ta phrase !
Super ta phrase !
Super ta phrase !

La taille des caracteres Super ta phrase !

Nos pages web sont affichées sur des écrans d’appareils trés différents Super ta phrase :
les uns des autres depuis le PC de bureau jusqu’au mobile. |l faut en tenir compte. Sur le Web, les
tailles de caracteres ne sont pas gravées dans le marbre, et elles peuvent changer d'un ordinateur a
l'autre, parfois du tout au tout.

En fonction de la taille de I'écran de l'internaute, de son systéme d'exploitation et de son navigateur, les
caractéres peuvent devenir tellement petits qu'ils en sont illisibles, ou aussi grands que dans des
méthodes de lecture pour enfants. Les internautes ont heureusement la possibilité de choisir une taille
« confortable » dans les préférences de leurs navigateurs, et donc de réduire un peu ces variations de
taille, mais le résultat peut rester trés différent de ce que vous attendiez.

Le design des pages doit s’adapter aux nouvelles technologies, elles doivent s’adapter aux différentes
tailles d’écrans ont parle de maquettes liquides.

Taille de caracteres relatives

Si vous voulez que vos pages touchent le plus large public, mieux vaut assigner une taille de caractéres
relative a la taille que le visiteur aura choisie par défaut. Il y a plusieurs fagons d'assigner des tailles de
caracteres relatives.

Vous pouvez utiliser des pourcentages de la valeur par défaut (%), ou bien une unité nommée « em »,
qui correspond a 100%. 1.2em revient a 120%.

La meilleure méthode est d'utiliser un ensemble de descriptions pré-définies qui font penser a des tailles
de tee-shirts. « Medium » revient a 100%, ou 1lem. « Smaller » est une taille en-dessous, et « Larger »
une taille au dessus.

Il y a aussi x-small, xx-small, x-large et xx-large.

L'intérét d'utiliser ce systéme par rapport aux pourcentages ou aux ems, c'est que les navigateurs ne
laisseront pas la police d'écriture devenir si petite qu'on ne puisse plus la lire. Imaginez, par exemple,
que vous indiquiez une taille de caractéres de 0.7em ou de 70% qui rendrait trés bien sur votre PC. Pour
guelgu'un équipé d'un Mac avec une taille de caractéres par défaut plus petite, ce 70% pourrait faire
passer vos caracteres sous le seuil de la lisibilité. xx-small est une bonne solution pour déterminer
guelle est la taille de caractéres minimum que l'ordinateur peut afficher.

XX- I d rg e x-la rge large medium small x-smail

uu-zmall

Caractéres uu-small | C'est petit mais le tente reste lisible
Svec une taille fixe trop petite | cea eavcowe vop pei

&K

* Site http://www.pompage.net/traduction/cssdezero-3 consulté le 2 octobre 2016.
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Tailles de caracteres absolues

Si votre site ne concerne qu'un nombre limité de visiteurs qui
utilisent & peu pres le méme type d'ordinateur que vous, vous
pouvez également indiquer des tailles de caractéres en
pixels.

Les pixels ne varient pas tellement d'un ordinateur de bureau
a l'autre, et la taille des caractéres sera similaire, sinon
identique. Dés que l'on passe a des ordinateurs portables ou
bien de poche, ou encore a des moniteurs trés grands et a
haute résolution, les tailles de pixels s'éloignent de la norme,
et la taille des caractéres sera modifiée d'autant.

Gestion des interlignes

La quantité d'espace entre les lignes est d'environ 120% de
la taille de caractéres par défaut. On peut en ajouter un peu
plus, ce qui améliore généralement la lisibilité, surtout si les
lignes sont longues. J'évoquerai la longueur des lignes plus
tard.

Pour changer l'interlignage, nous avons a nouveau l'option
relative (en % ou en em) ou absolue (en px).

T
L £ 010010010071 0100100
b=SS Ve

101001 1 01001000100

010100010010010010

Résumeé des tailles de
caracteres

Le px (pixel). L'unité de mesure de votre
écran. Par exemple 1024x768 pixels. un
pixel est égal a un point lumineux de votre
écran.

Le pt (point), correspond a la taille des ca-
ractéres imprimés. La taille standard d'une
police de type Times est de 12 points.

Le pourcent (%). Vous demandez a tel élé-
ment d’avoir telle taille en pourcentage par
rapport a un autre élément. Par exemple
affiche cet objet sur 50% de la largeur de la
fenétre.

L’em. Un « em » est égal a la hauteur de la
police dans sa taille normale. « Deux

em » signifie donc une taille deux fois plus
haute qu'une police en taille normale,

« 0.5em » vaudra une demi taille, etc.

Le séparateur de décimale est le point, pas
la virgule ! Ne I'oubliez pas.

Small, x-small, etc. plus spécifiquement des-
tiné a indiquer la taille des polices. Les va-
leurs possibles sont : xx-small, x-small,
small, medium, large, x-large, xx-large :

Dans I'exemple de code ci-dessous il est indiqué une hauteur de ligne (line-height), c'est-a-dire la
hauteur du caractere et de l'espace supplémentaire au dessus, a 180% de la taille de caractéres (small)

pour toute la page.

body |
background-color: f#eleaed;
#5de65h;

margin: S0px;

color:

font-family: Verdana,

small;
180%

font-size:
line-height:
'

i

Genewva, Arial,

gans—-serif;
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Notions essentielles d’infographie’ e

Quelques éléments qui seront approfondis par ailleurs. ogl

Image matricielle ou vectorielle ? s

Une image matricielle est une image numérique dans un format de données 03
qui se compose d’un tableau (matrice) de pixels (contraction de 'anglais 02)
picture element, élément d'image). Elle est toujours rectangulaire. Chaque 1
pixel est porteur d’'une couleur unique, exprimée généralement dans le modéle Roracaraeneacaraet

RVB (rouge, vert, bleu — les trois couleurs de base sur un support lumineux, I'écran, notamment ; voir la
section sur les couleurs ci-apres).

Certains formats de fichier gérent une quatrieme composante, nommeée «
alpha », permettant de faire varier 'opacité. On peut ainsi simuler des
images non rectangulaires en rendant certains pixels transparents (qui
laissent donc apparaitre le « fond »).

Notion importante nous utiliserons ces formats en flash. Format
-png

Pour approfondir les notions sur les couleurs visualise les trois vidéos de ce site

http://www.quide-gestion-des-couleurs.com/vocabulaire-gestion-des-

couleurs-pour-debutants.html

Une image matricielle peut étre visionnée sur un écran d’ordinateur. Cependant, elle supporte mal
'agrandissement : plus on agrandit, plus on voit apparaitre les pixels.

Une image vectorielle (ou image en mode trait) est une image numérique composée d’objets
géomeétriques individuels (segments de droite, polygones, arcs de cercle, etc.) définis chacun par divers
attributs de forme, de position, de couleur, etc. (définition Wikipédia). L’élément de base est le chemin,
mais on peut décrire et utiliser des objets tels que le rectangle, 'ellipse, I'étoile, le texte. Les objets ont
des propriétés qui leur sont propres et assurent le maintien de leurs caractéristiques.

¢

® voir le site http://ma.formation-logiciel-libre.com/scribus/
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Le modele colorimétrique
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Le RVB est un modéle colorimétrique dit additif. Chaque couleur est
obtenue par I'addition des composantes rouge, verte et bleue. C’est le modéle
utilisé pour tout affichage généré par de la lumiére, notamment sur écran. Ces

trois composantes sont des sources
l'intensité augmente, plus la couleur est vive.
couleurs de base crée I'éventail de teintes que
Lorsque ces trois sources de lumiére sont au
Lorsqu’elles sont éteintes on obtient du noir.

lumineuses colorées : plus
Le mélange de ces trois

. 'on peut observer a l'écran.

maximum, on obtient du blanc.

L — e

Le CMJN est un modele colorimétrique dit soustractif. Chaque couleur résulte de
I'occultation du blanc par chaque composante (cyan, magenta, jaune et noir). Ce modéle est utilisé par

tous les appareils d’'impression
professionnelle). On part du
dispositif d’impression dépose
quadrichromie classique sont
jaune et noire (soit, les quatre
déposé sur le papier est
composante.

(de imprimante personnelle a la rotative
papier (généralement blanc) sur lequel le
des petits points d’encre. En
utilisées quatre encres : cyan, magenta,
composantes). La taille de chaque point
déterminée par la valeur de chaque

Ce que I'on appelle un point d’encre est en fait 'assemblage, selon une trame, de points de chacune
des composantes. La taille de chaque point déposé sur le papier est déterminée par la valeur de la

composante. Les valeurs sont exprimées en pourcentage. 0 %
signifie que le point est inexistant. A 100 % le point occupe le

maximum de place qui lui est allouée.

Pourquoi la valeur de chaque composante oscille entre 0 et 255 7

Qe ce soit en mémoire ou dans Ln fichier image, chague composante
accUpe Mespace dun octet (on ignore ic la compression des fichiers, ce mest
pas le sujet).

En cormbinant buit bits nous pouvons représenter 256 valeurs différentes (2
4 la puissance 8). Comme nous pouvons gérer trois couleurs de base, cela
permet 256 x 256 = 256 combinaisons mulbiples (seit 16 777 216 couleurs
différentes). Cependant, Ln écran plat actiuel ne peut afficher que

266 000 couleurs et simule le reste par des techniques de tramage.

, Compléte le tableau ci-contre en utilisant le
@ logiciel LaBoiteACouleurs :

i

Nom de la couleur R A B

B red

] violet

[ ] vellow

B royalblue

B teal
#FF69B4
#000080
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Images et tableau dans une page web

‘ texte

Etape n° 1 : Insérer une image

Il est conseillé de réaliser les manipulations au fur et & mesure de la lecture du

Un bon site web ne contient pas que du texte. Insérons une image pour illustrer cet épisode de 20 000

lieues sous les mers. Cela se réalise avec la balise :

<imy sroc="Attague-du-calamar.jpg"/>
A noter que l'image doit étre dans le méme dossier que la page (pour le moment).

Eichier

Edition

Bffichage  H Marque-pag

Jules vernes +

file:}/iG: IGPROMISBIICNZNDIZT C Rechercher

20 000 lieues sous les mers

Je regardai & mon tour, et je ne pus réprimer un mouvement de répulsion. Devant mes yeux
5" agitait un monstre hortible, digne de figurer dans les 1égendes tératologiques. O était un
celmar de dimensions colossales, ayant huit metres de longueur. Il marchait & reculons avec
une extréme veloctte dans la direction du Nautlus. T regardait de ses énermes yeus fizes a
teintes glaurques. Ses huit bras, ou plutSt ses huit pieds, implantés sur sa téte, qui ont valu &
ces animauz le nom de céphalopodes, avaient un développement double de son corps et se
tordaent comme la chevelure des Furies. On voyait distinctement les deux cent cincuante
vettouses disposées sur la face interne des tentacules sous forme de capsules semi-
spheriques. Parfois ces ventouses s”appliquatent sur la witre du salon en v fausant le vide. La
bouche de ce monstre —un bec de corne fatt comme le bec d’un perroquet — 5" ouwrat et se
refermait verticalement. 3a langue, substance comee, armée elle-meme de plusieurs rangées
de dents aigués, sortait en frémissant de cette véritable cisaille. Quelle fantaisie de la nature |
Unbec & ciseau & un mollusgue | Son corps, fusiforme et renflé dans sa partie movenne,
formait une masse charnue qu devait peser wingt 4 vingt-cing mille kilogrammes. Sa coulsur
nconstante, changeant avec une extréme rapidité sutvant 'irritation de I animal, passait
successivement du gris lvide au brun rougeftre. De quot &' imitat ce mollusque 7 Sans doute
de la présence de ce Nautilus, plus formidable que hui, et sur lequel ses bras suceurs ou ses
mandibules n’avaient aucune prise. Et cependant, quels monstres que ces poulpes, quelle
vitalité le Créateur leur a départie, quelle vigueur dans leurs mouvements, puisqu’ils
possedent trois ceeurs |

<body>
<hl>20 000 lieues sous les mers</ hix

<p>de regardai a mon tour, et je ne pus reéprimer
de
un monstre

un mouvement répulsion. Devant mes Yeux

s agitait horrible, digne de figun

dans les legendes tératologigques.

Cétait un calmar de dimen=sions colos=zales,
ayant huit métres de longueutr. 11 marchait
reculons arec une extréme relocite dans la

direction du Hautilus. I1 regardait de ses eénormes

yeux fixes a teintes glaugques.</p>

wae

Histe

Marque-page:

Ules Vernes +

File: fiiG: JGPROJUSEIICNZND 2T C Rechercher

20 000 lieues sous les mers

Je regardan & men tour, et je ne pus réprimer un mewvement de répulsion. Devant mes
yeux s agitait un monstre horrible, digne de figurer dans les légendes tératologiques

C' était un calmar de dimensions colossales, ayant huit métres de longueur. Tl marchait &
reculons avec une extréme vélocité dans la direction du MNavtilus. Il regardait de ses

énormes yeux fives 4 temtes glaugues

. Ses huit bras, ou plutst ses huit pieds,
implanté aux le nom de céphalopodes, avaient un
développement double de son corps et se tordaient comme la chevelure des Furies. On
voyait distincternent les deux cent cinquante ventouses disposées sur la face interne des
tentacules sous forme de capsules semi- sphérigues. Parfois ces ventouses s appliquatent
sur la witre du salon en y faisant le vide. La bouche de ce monstre — un bec de come fait
comme e bec d'un perrocuet — 5" ouvrait et se refermait verticalement. Sa langue,
substance corée, armée elle-méme de plusieurs rangées de dents aigués, sortait en
frémissant de cette wértable cisaille. Quelle fantaisie de la nature | Un bec d'oisean & un
mellusque | Son corps, fusforme et renflé dans sa partie moyenne, formait une masse
charmue qui devait peser vingt & vingt-cing mille kilogrammes. 3a couleur inconstante,
changeant avec une extréme rapidité suivant I'irritation de 1 animal, passait
successiverent du gris livide au brun rougedtre. De quoi 5'irritait ce mollusque 7 Sans
doute de la présence de ce Mautilus, plus formudable que lui, et sur lequel ses bras
suceurs ou ses mandibules o’ avaient aucune prise. Et cependant, quels monstres que ces ¥

soplees cnelle srbghité de Clréateur lenr 2 dénartie cuelle sponenr dape leyre o ogement

<pr <img src="Attague-du-calamar.jpg"/> </p>

Ees huit hras, ou plutit ses huit pieds,
implantés sur =a téte, gui ont valu a ces animaux

le nom de cephalopodes , araient un
dévreloppement double de 0N COrpS et se
tordaient C OIme la chevelure des Furies. [1})1
royait di=stinctement le=s deux cent cinguante
rentouses disposées Sur la face interne des
tentacules Tous forme de capsulexs =zemi-

&
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Etape n° 2 : plus de code sur les images

Mettre un texte popup :

Le texte popup c’est une info bulle qui apparait lors du survol de
limage avec le pointeur. Cela permet d’informer ['utilisateur
immédiatement.

&

e

<img sro="Attague-du-calamar.jpg" title="Le calamar est en colére"/:>
T

.

X/, . $

Nous pouvons mettre un commentaire :

Ou bien une aide, un conseil pour aider a la navigation :
<img sro="Attagque-du-calamar.jpg" title="Cliguer sur la photo pour agrandir"/>

Bon il faut mettre le code pour charger la nouvelle photo en cliquant sinon notre visiteur sur notre site ne
va pas étre satisfait donc :

B calemar-ganddessinp.. %

Faire un lien vers une plus grande image :

<@ href="calamar-grand-dessin.jpg" >

< 1rogr
sro="Attagque-du-calamar.jpg"
title="Cliguer sur la photo pour agrandir"

i

C’est la balise <a> </a> qui créé le lien (encadré en rouge).

Noter également que le code html ne tient pas compte des sauts de
lignes ou des espaces donc on peut s’arranger pour faire du code le
plus lisible possible.

=
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Le visiteur a cliqué sur le lien associé a notre image il apparait une bordure tout autour.

Organiser le texte autour de I'image

Notre page web n’est pas satisfaisante, en effet I'espace n’est pas bien occupé il faut modifier la position
du texte par rapport a 'image. Cela s’effectue avec du code css dans la balise style. Avec la valeur left
nous voulons faire flotter notre image sur la gauche du texte. A droite pour la valeur right.

img { float:left; }
<gtyle type="textfoss":>
<le-
body {
background-color: #EEEFfEFf:
i
img o
Critiguons notre résultat : is 2 CEx float:left:
Iules Yernes }
P | (0 file:}GiIPROJUSBJICHZ @ || Q Rechercher ¥ & » = —_—
’ 20 000 lieues sous les mers </styles
L'image est

Je regardai & mon tout, et je ne pus réprimer un mouvement de répulsion. Devant mes yeux
s agitalt un monstre horrible, digne de figurer dans les 18gendes tératologiques. C était un d
el de dstemo cebosale, a5t s e Toagear. At & reonlons e Le code style complet
une extréme vélocité dans la direction du MNautilus. I regardait de ses énormes yeus fixes &
teintes glangues.

trop  collée
par le texte

S Ses huit bras, ou plutdt ses huit pieds,
7 implantés sur sa téte, qui ont valu & ces
animans le nom de céphalopodes, avaient un

développement double de son corps et se
tordaient comme la chevelre des Furies. On
3 voyait distinctement les devx cent cinquante
wentouses disposées sur la face interne des
stentacules sous forme de capsules serni-

4 ] * |
= ppliquaient sur la vitre du salon en y faisant

Le texte
n'est pas

sphériques. Parfois ces ventouses

de. La bouche de ce monstre —un bec de

e plusicurs rangées de deats aigués, sortait
fen frémissant de cette véritable cisaile. Quelle
funtaisic de la nature | Un bec ' oisean & m

imollusque | Son corps, fusiforme et renflé

8 dans ca partie moyenne, formait une masse 1'-------
ngeant avee une extréme rapidité suivant

lirritation de I animal, passait successivement du gris bvide au brun rougeditre. De quei

S'iritait ce mollusque ? Sans doute de la présence de ce Nautilus, plus formidable que Tu, et

sur lequel ses bras suceurs ou ses mandibules n’ avaient aucune prise. Et cependant, quels

tmonstres aue ces poulpes, quelle vitalité le Créateur leur a départie, quelle vigneur dans
leurs mouvements, puisqu’ils possédent trois ceeurs |

] Ne pas oublier de redimensionner la
fenétre ou s’affiche votre page web pour
_ _ voir les effets dynamiques des
Pour aligner le texte voir plus haut. instructions de mise en page.

e v
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Décoller le texte autour de I'image
Pour créer un espace réservé autour de I'image il faut ajouter la commande padding a la déclaration de

010100010010010010

&

style img.
[ marchat & reculons avec une extréme vélocté dans la directics
de ses énormes yeux fixes A temtes glauques |<style type="textfoss">
[« t——
phutde bady {
nx sal hackground-color £
R D i }
céphale i
dévelop img
comps ¢ float:lefr;
chevedx padding: Zem;
distincte
cinquanl H
surlafa Stylel |
""':inf; font-size:normal:
TPIETRR i . -
e text-indent: dem;
vitre & text—-align: juscify;
wde Li B
- ber
bec d'y it
et 3¢ 1¢ fstylen
Langue,
ele-mér
s Une zone libre de largeur 2em est
Crassa . ” .

ciradle ajoutée tout autour de l'image.

ature | Un bec d'otseau & un mollusque | Son corps, fusformy
noyenne, format une masse chammwe gm devat peser s

On peut préciser sur quels cotés on souhaite conserver une marge plutét que de mettre la marge tout
autour de la photo. Il faut dans ce cas préciser la commande par :

<3t -5:.- l e r ‘_‘Flf' e= n t_ Ext ‘f == n = Fichier  Edition  Affic
s P Juies ternes
<l
(i) file: 1f)G:/GPROJUSE/ICHZAD) @ || Q Rechercher 4+ A B » =
hody |
.
20 000 lieues sous les mers
hackground-color: #EEEEEL:
} Je regardal & men tour, ef je ne pus réprimer un mouvement de répulsion. Devant mes yeux
o agitait un monstre horrible, digne de figurer dans les légendes tératologiques. C'était un calmar de
. { dimensiens colossales, ayant huit métres de longueur. Il marchait 4 reculons avec une extréme velocité
1y dans la direction du Mautlus. Tl regardait de ses énormes yeus fixes & teintes glaugues
float:left: Ses hit bras, ou phuBt ses huit pieds,
. . implantés sur sa tete, qui ont valu 4 ces ammaux le
padding-right:3em; nom de céphalopodes, avaient un dével

double de son corps et se tordaient comme la
chevelure des Furies. On voyait distinctement les
deus: cent cinguante ventonses disposées sur la face
interne des tentacules sous forme de capsules semi-

Parfois ces vent s appl sur
la vitre du salon en y faisant e vide. La bouche de
ce monstre — un bee de come fait comme le bec

pradding-left:0em;
padding-top: dem;

padding-bottom: 1lem:

d'un perroquet — gouvrait et se refermait
verticalement, Sa langue, substance cornée, armée

b
LAtylel
font-size:normal;

elle-mBme de plusieurs rangfes de dents aignes,
sortait en frémissant de cettz wéritable cisaille
Quelle fantaisie de la nature | Un bec d"oiseau & un
mollusque | Son corps, fusiforme et renflé dans sa
partie moyenne, formait une masse charmue oui
devait peser vingt & vingt-cing mille kilogrammes
Sa couleur inconstante, changeant avec une extréme
rapidité suivant Uimritation de animal, passait

text-indent:dem:

text-align: justify:
successivement du gris livide au brun rougeitre. De
quoi simitait ce molusque 7 Sans doute de la
présence de ce Mautilus, plus formidable que hai, et

'

—_ sur lequel ses bras suceurs ou ses mandibules
o avaient aucune prise. Et cependant, quels menstres que ces poulpes, quells witalité le Créateur leur a
- II.I' =t -3;.- l e départie, quelle vigueur dans leurs mouvements, puisqwils possédent trois coeurs |

)
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Etape n° 3 :Quelgues commandes de mise en forme de tableau en vrac

g Il est conseillé de réaliser les manipulations au fur et & mesure de la lecture du
s

texte.

Création d’un tableau
Création d’une ligne de deux cases avec une bordure de largeur 2 :

|Celhile 1 |Celhile 2|

<html=>

<head>

<title>*E=szai des tables</titlex
</ heads>

<hody>

<tshle horder="2":

Laligne —————p crr:

g Réaliser une page html présentant un tableau de 3 lignes 4 colonnes.

<td>Cellule 1 </td> <*—T— Lescolonnes

<tdxCellule 2 </tdr e
</ tr>
</tahlex
</hody>
</ html>

Cellale 1,1 |Cellule 1,2 |Cellule 1,3 |Cellule 14
Cellale 2,1 |Cellule 2,2 |Cellule 2,3 |Cellule 2,4
|Celhile 2,1 |Celhile 2,2 |Celhile 2,3 |Celhle 2,4

Gestion de la largeur du tableau

Il est possible de fixer la largeur du tableau ou bien de I'une de ses cases. La dimension peut-étre
donnée avec les unités présentées plus haut. Il est intéressant par exemple de fixer la largeur en
fonction du pourcentage de la fenétre. C’est une définition relative qui s’adaptera au redimensionnement
de la fenétre par I'utilisateur.

<html=>
<head>

<titlerEgsai des tables</titlex

</ heads>
<hody>

<tabhle horder="2" width="90%">

<trr
<td>L1
<td>L1
<td>L1
<td>L1
</ tE>
<LrE
<td>L2
<td>L2
<td>L2
<td>L2
<ftE>
</table>
</hody>
</ html>

Cellule
Cellule
Cellule
Cellule

Cellule
Cellule
Cellule
Cellule

largeur 90% de la fenétre.

Fichier  Edition  Affichage  Historique  Marque-pages  Outls 7

Un tableau de dimension 2 lignes 4 colonnes et de

1 </td> Essai des tables
2 </td> file:§ G {GPROJUSB{ICHM2RD Z1CN 20 c Rechercher 3 F T B 9 » =
3 </td>
4 </ td> L1 Celile 1 L1 Celule 2 [L1 Celnie 3 L1 Celule 4
L2 Cetnie 1 L2 Celule 2 [L2 Cende 3 L2 Celnle 4
1 </td> o
2 </tds 90 %
3 </td>
4 </ td>

)
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Regroupement de cases
(Dans cette section seul le code html de mise en forme des tableaux est indiqué)

o Il est possible de regrouper les cases d’'un tableau pour afficher un titre par exemple.

L1 TITRE
L2 Celhile 1 L2 Cellule 2 1.2 Celhle 3 L2 Cellule 4

<table horder="2" width="90%":

<tE>
<td colspan="4" L1 TITRE </td>
<ftrs
<EEF
<tdrL2 Cellule 1 </td>
<tdrL2 Cellule 2 </td>
<tdrL2 Cellule 3 </td>
<tdrL2 Cellule 4 </td>
</ tEr
</tablex

o On peut également ne regrouper que quelques cases

|IJ1 Celule 1 th Celhile 2 |2 Cases grolphes
L2 Cellule 1 L2 Celhule 2 L2 Cellule 3 L2 Cellule 4

<tabhle border="2" widch="90%" >
<tr
<td:L1l Cellule 1 </td>
<tdrL1l Cellule 2 </td>
<td colspan="2" >2 cases groupeéees</cdr

<itrE
<L
<td:L2 Cellule 1 </td>
<tdsL2 Cellule 2 </td>
<tdrxL2 Cellule 3 </td>
<td>L2 Cellule 4 </td>
</ tr>
</tablex
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o Regrouper des colonnes

L1 Cellule 1 L1 Cellule 2 2 cases grouptes

L2 Cellule 1 L2 Cellule 3 L2 Cellule 4
L3 Cellule 1 2 colonnes groupées L3 Cellule 3 L3 Cellule 4
L4 Cellule 1 L4 Cellule 3 LA Celile 4

<table border="2" widch="90%" cellpadding=" S5px" >

“Lrx
<td:L1l Cellule 1 </tds \ La commande cellpadding
<td>L1 Cellule 2 </td> permet de décoller le texte

<td colspan="2" >2? cases groupees</td:> du bord de la cellule.

R o
<trx
<td>L2 Cellule 1 </td>
<td rowspan="3":>3 colonnes groupeées < cd>
<tdxL2 Cellule 3 </td>
<td>L2 Cellule 4 </td>
</ trr

</ftr>
<LEX
<tdsL3 Cellule 1 </td>
<td>L3 Cellule 3 </td>
<tdxL3 Cellule 4 </td>
<ftr>

</ trx
<trx
<td:L4 Cellule 1 </td>
<tdrLd Cellule 3 </td>
<td>L4 Cellule 4 </td>
</ trr

</tahlex

</bodys

Remplir les cases : texte, image, mise en forme coloration

Nous retrouvons des commandes déja utilisées mais nous allons les appliquées au niveau de la cellule
du tableau, ou bien de la ligne entiére.

O Pour centrer le texte dans une case il faut utiliser la commande align
O Pour fixer une largeur fixe en pixel par exemple utiliser la commande width
O Pour charger une image utiliser la commande img

O Pour fixer la couleur du fond il faut utiliser bgcolor= "code-couleur " attention la valeur de la
couleur est notée différemment sans le #000000

)
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Voir toutes ces commandes a I'ceuvre dans I'exemple ci-dessous :

% Analyse le code et mets dans les vignettes les valeurs des couleurs utilisées :

Essai des tables x

file:/}G: {GPROJUSB{ICN2nD/2ICN C || Q Rechercher 3 A& w B »

BiCeiel [1Cee2 |2 CASES gl")“pel's

<html:
<head:>
<titlerEssai des tables</title>
<style type="textfess'> L2 Celtle 1 [L2 Cellule 2 [L2 Celile 3
ol-=
body |
hackground-color: §#430729;
}
hi {
font-=sizeixx-large;
color: #808000;
hackground-color: §FFFFFF;

-—=
<fstylex
</ head>
<hody:>
<tshle border="2" widcth="90%" hgoolor="fd4faad" >
<tr bgcolor="h7ebe?" >
<td bgeolor="f7a?dé6">L1 Cellule 1 «/td>
<td:L1 Cellule 2 </td>
<td colspan="2" ><hl>2 cases groupées</hlx</td>
<ftr>
“Lr>
<td>L?2 Cellule 1 </ td>

<td:L2? Cellule 2 </td>
<td>L2 Cellule 3 </td>
<td align="center" width="280"><imy src="Attagque-du-calamar.jpyg"/></td>

s 1.2 bodte
</body> a @@mﬂ@m

</ html>

Benjamin Chartier Version 1.6.15

“\\

L'utilitaire
LaBoiteACouleur
permet de déterminer
facilement le code
numeérique d’'une

couleur.
4

% La boite a couleurs
RVE | TLS | T3 | CMJ | CMIN | Wisuel Mom

Fichier |mmmmmm

Clazzement |Drdre alphabétique

) e 1] —

Mams de couleurs

#E£00£E

)
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Exercice n°3 : une page de synthese

Réalise une page qui présente quelques illustrations du roman 20 000 lieues sous les mers comme
indiqué ci-dessous :

Quelques illustrations de 20 000 lieues sous les mers

‘ L'attaque du calamar ’ Le hublot est solide Promenade dans la grotte ’ Faire le point

Les illustrations seront réglées a une largeur ne dépassant pas 280 pixels. La méthode de
redimensionnement des cellules est indiquée dans les annexes.

Black (#000000)
White (#FFFFFF)
Aqua (#00FFFF)

Quelques Blue (#0000FF)

codes de Fuschia (#FFOOFF)

couleurs Gray (#808080)
RVB Green (#008000)

Lime (#00FF00)
Maroon (#800000)
Navy (#000080)
Olive (#808000)
Purple (#800080)
Red (#FF0000)
Silver (#C0COCO)
Silver (#008080)
Yellow (#FFFF00)

)
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Travailler les photos (e

Redimensionner les photos

Pourquoi redimensionner les photos ?

Toutes les photos n’ont pas les dimensions adéquates pour étre utilisées
dans un site. Le logiciel Gimp (gratuit) permet de les redimensionner. Nous
lillustrons avec un exemple.

Nous allons redimensionner la photo Calamar-grand-dessin.jpg
pour l'insérer dans notre page web. Les étapes a suivre sont
listées ci-aprés :

1. Ouvrir le Iogiciel GimE

2. Se mettre en mode fenétre unique

N Aide

Groupes de fenétres récemment Fermeés 4
Fenétres ancrables 4
Nouvelle boite & outils ChrHE
Masquer les groupes de fenétres Tabulation

v Mode Fenétre unique

3. Charger la photo fichier\ouvrir

= Quyrir une image

) Récemment utilisés

Calamar-grand-dessin.jpg

Raccourcis Nam Talle  ModfiE v
« Rechercher ! Dans_la_grotte-H400,jpg 44,7 ko Hier 3 22:44
@ Récemment utlisés # calamar-H400,jpg 111,7ko Hier & 22:43 Z
& Capltaine_nemo.jpa 102,5ko Hier 4 21:38
+ Dans_la_grotte.jpg 49,6kn  Hier 3 21:35
ot LR calamar-grand-dassin, jog
| 61,5k 12/09/2016 m’a,'r"apwmdm;wg
49,6 ko 12/09/2016 o o 2 :,l r'|'1l:l
47k 12/09/2016 1447 1 2087 pirels *

233,1kn 12j09/2016
28,0k 12/09/2016
6,0k 12/09/2016
1,3Mo  02/09/2009

1447 5 2087 pixels

Au passage nous
obtenons la dimension de
limage

oo

Toutes les images ~|

Sélectionner |s type de fichier (Détects automatiquement)

Surr Gy

)
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4. Pour redimensionner 'image Image\Echelle et taille de I'image

Calque Couleurs  Qutils  Filtres  Fenétres  Aide

I = Dupliquer Ckel+D
1 Mode L4
‘ Transfarmer L4
1 o 25 0 ;
:;ETai"BdUEanBVaS... |||F||I|I|I|||I|I|I|I|
Aijuster le canevas aux calques
l @ Taille de limpression,.. L ___.

Découpage aukomatique de limage
Découpage futé. ..

Fusionner les calques visibles. ., ChrlH+M
Aplatir image
aligner les calques wvisibles. .,

¥ Echelle et taille de l'image
Guides 4

1 Confiqurer la grile... = Echelle et taille de I'image
- [calarnar-grand-dessin] (impartée]-1
- @) Propriétés de limage Alt+Retour
L
Taille d'image
Une fe_n_etr,e d mformgtlon s_ouvr_e_ll suffit LT § e .
de définir 'une des dimensions ici la largeur « [ | |
A 280 pixel. Hauteur : 2087 v L |PEv
1447 x 2087 pirels
Les proportions seront conservées si le petit Résolution ¥ : (72,000 5 %
cadenas est ferme : Résolution ¥ : 72,000 & . |pixelsﬁh |
1447 [
L™ Qualité
2087 [ . :
L Interpolation |Cu|:|||:|ue V|
1447 x 2087 pirels
On tape 280 dans Ig champ largeur et le I nide ] I BT T ] [ Echelle l ’ T ]
champ hauteur se regle tout seul :
# Echelle et taille de l'image
-\‘ Echelle et taille de I'image
[calamar-grand-dessin] (importée)-1
Taille d'image
Largeur ; 280 = ?E &l
-~ - € Exporter limage comme JPEG
Hauteur @ 404| v L PEV P! ag! (-]
280 1 404 pixels . X
Résoltion®: |72,000 & g Qualite : Oije &
Résolution ¥ : |72,000 3 = |pixelsﬁn | Faille g Fichier . nconnue
Qualité [] afficher l'apercu dans la Fenétre dimage
Interpolation : |Cubique v|
Options avancées
’ Aide ] [ Réinitialiser ] I Echelle l ’ Annuler ]
[Qharger déFauts] [Enregistrer déFauts]

5. Pour terminer cliquer sur échelle ’

. Aide l I Exporter l ’ Annuler ]
6. Sauvegarder I'image par la commande Export as

)
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Mettre une image en noir et blanc

Nous souhaitons afficher nos illustrations en noir et blanc. L'image du
capitaine Nemo est en couleur. Faire un clic droit sur 'image puis choisir
niveau de gris :

Fichier
Edition
Sélection
Affichage <=

Calque S pupliquer Ctrl+D ]

Couleurs e
Outils Transformer

Filtres o
= B, Taile du canevas...

Fenétres Couleurs

aide Ajuster le canevas aux calques
- Ajuster le canevas a la sélection Assigner |
Convertir

Taille de I'impression...
Echelle et taille de l'image. ..

Rogner selon la sélection

Découpage automatique de limage
Découpage futé...

Fusionner les calques visibles. .. Ctrl+mM
Aplatir limage

Aligner les calques visibles. ..

Guides >
[ Configurer la grille. ..

‘ @ Propriétés de limage Alt+Retour

On est toujours
aussi beau en
noir et blanc !

)

7 nd
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Les événements liés a la

S OllflS (Annexe)

La programmation d’aujourd’hui est une programmation
qui utilise des événements pour piloter le comportement
des programmes. Ce point est fondamental, la conception

Interface I Iomme I\/I achine

des IHM est construite autour de la réponse a certains événements, un appui sur une touche ou bien

une combinaison de touches du clavier, un événement lié a la souris ...

Une IHM est la partie dm

programme qui gere les
échanges d’informations avec
l'utilisateur.

Cette partie est trés importante,
elle est souvent négligée. J

Quelques événements liés ala souris sous Windows

Evénement de
souris

Click
FouseClick
DoubleClick

MouseDoubleClick

MauseDown
MauseEnter

MaouseHowver

)

Description

Cet evenement se produit lorsque vous relachez le houton de souris {en general avant I'evenement Mouselp). Le
gestionnaire de cat evéenement recait un argument ce type Eventargs. Utilisez cet evenement lorsque vous devez
seulement determiner a quel moment un clic se produit.

Cat avanament se produit lorsque l'utilisateur clique sur le contrale avec la souris. Le gestionnaire de cet evanement
recoit un argument ce type MaouseEventargs. Utilisez cet evenement lorsque vous devez abtenir des infaormations a
propos de la souris au moment d'un clic.

Cet evenement se produit lorsque vous double-cliquez sur le controle. Le gestionnaire de cet evenement regoit un
argument cle type Eventargs. Utilisez cet evenement lorsque vous devez seulement determiner a quel moment un
double-clic se produit.

Cat avanement se produit lorsque l'utilisateur double-clique sur le contrale avec la souns. Le gestionnaire de cet
avanement regoit un argument de type MouseEventargs. Utilisez cet evenement larsque vaus devez abtenir des
informations a propos de la souris au moment d'un double-clic.

Cat evenement se praduit lorsque le painteur de la souris se trauve sur le cantrale et que l'utilisateur appuie sur un
bouton de souris. Le gestionnaire de cet avanement regoit un argument de type MouseEventargs.

Cat avenement se praduit lorsque le pointeur de la souris entre dans la bardure ou dans la zone cliente du contrale,
selon le type de contrale concerna. Le gestionnaire de cet evénement regoit un argument ce type Eventargs.

Cat evénement se praduit lorsque le painteur de la souris s'arréte et reste sur le contrale. Le gestionnaire ce cet
avenement regoit un argument de type Eventargs.
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Création d’un mini site

Pour créer un site il faut définir son projet au brouillon par exemple sur une feuille & main levée.

Maquette du site [Dossc cavme

(Cette premiére

magquette est
_ faite pour
A 9 évoluer. Elle ‘
Faso n’est pas |
. gravée dans le &0
marbre ! e

\ <

La structure de départ 3 lignes - 3 colonnes

<htmlx>
<heads>
<title>MOH PREMIER SITE</title:

<style type="textfcss">
el L1 Cellule 1
hody {
hackground-color : #ADDEES;
1 L2 Cellule 1 L2 Cellule 2
hi A L2 Celiule 3
font-=zizeixx-large;
eolor:#000000; L3 Cellule 1 L3 Cellule 2
}
}
-
</style>
</ head>
<hody>
<table horder="2" widch="90%" cellpadding="10px" cellspacing="20px">
<Er>
<td colspan="3" L1 Cellule 1 </td>
<ftrr
ot o =l
<td>L2 Cellule 1 </td>
<td>L2 Cellule 2 </td>
<td rowspan="2":L2 Cellule 3 «/td>
<ftr>
“LE>
<td>L3 Cellule 1 </td>
<td>L3 Cellule 2 </td>
<ftrr
</tabhlex
</hody>
</htmls>

&
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Remplissage avec les textes, titres et dessins

Voila la premiere page remplie :

S %}3@ 010010010071 0100100
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Les Romans de Jules Verne

20 000 lieues sous les mers Deux ans de vacances Jules Verne, ou Jules-Gabriel Verne sous son nom de naissance,

né le 8 février 1828 a Nantes et mort le 24 mars 1905 a
Amiens, est un écrivain frangais dont I'csuvre est, pour la plus
grande partie, constituée de romans d'aventures et de science-
fiction (ou d'anticipation). Les intrigues des romans de Jules
Verne — toujours richement documentés — se déroulent
généralement au cours de la deuxieme moitié du XIXe siecle,
prenant en compte les technologies disponibles & l'épogue (Les
Enfants du capitaine Grant (1868), Le Tour du monde en
quatre-vingts jours (1873), Michel Strogoff (1876), L'Etoile du
sud (1884), etc.) mais aussi d'autres non encore maitrisées ou
plus fantaisistes (De la Terre & la Lune (1865), Vingt mille lieues
sous les mers (1870), Robur le conquérant (1886), etc.).

g A vous de jouer vous avez tous les éléments pour faire cette page d’accueil.

Navigation : externe (sur le web) ou interne (dans votre site)

Pour faire un lien vers une page externe ou interne au site il faut utiliser la balise <a> </a>

o Lien vers un site externe

<body:

<tabhle bgoolor="6ac3ea" bhorder="2" width="90%" cellpadding="10px" cellspacing="20px" >

<tr bgoolor="c2d7E£7" >
<td align="center" colspan="2" >
_<hl>Les Romans de
<& href="https:f/fr.wikipedia.orgfwiki/ Jules Verne':>
Jules Verne </hlx
</ ar
</ tdx

<td align="center" width="160"><imgy src=".\Photos\Jules Verne.jpg"/></td>

</ tre

Les Romans de Jules Verne r

Le texte souligné en bleu
indique le lien. C’est le texte
intégré entre les balises <a
href...> </a>

)
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o Lien vers une autre page du site, lien interne
La balise de lien est insérée dans le code de I'image

<td align="center" width="160">
<@ href=".\Pages HTML3\Hautilus.htm":>
<img src=".%PhotosiCapitaine nemo-H200.jpy"/>
<fax
< ftds

Un petit coup d’ceil sur le site :

Notre site prend forme et nous pouvons commencer a naviguer ou bien aller vers des liens externes
comme la page Wikipédia sur Jules Verne.

Les Romans de Jules Verne

*
*
*
*
*
20 000 lieues sous les mers Denx ans de Vacan&‘ T T e e e ey
ni le § fovier 1828 & Namtes et mert le 24 mars 19054

Amiens, e3¢ un dcrivam frangass dont Pevumme est, pour b phis
Zande parte, constimuée de somans d'aversures et de science-
icton (o danicipation), Les mirigoes des romans de Jues
Veme — soujours richernat documeatés — s déroulent
génkeslement an cour de 1a deumbe meid dn XV sicle,

prenast en compte s techmologies disporsbles 4 Mpoque (Les
Enfants ds cagiine Grant (1863). Le Tour da monde e
-vingis jours (1973), Mickel Swrogoff (1876), LErode du
.. (1884), elc ) maiz aussi dauires non encore mailrisbes ou
fastasites (De [ Temre i la Lune (1863), Vingt mile rves
sotfhes cecs (1870), Robur le conquécaat (1885), etc )
*

]
L4
L
L4
L
L4
L
L]
LJ Article  Discussion
L
“ &
& WikiptniA | Jules Verne
Quelques illustrations de 20 000 lieues sous les mers L'encyclopédie libre

@ PO 28 Artitles hOMONYMes, Vol JUEs verne (ho,

Accueil
Portails thématiques
Arlicle au hasard

Jules Verne, ou Jules-Gabriel Verne sous son nom de |
24 mars 1905 & Amiens, est un écrivain francais dont I'ew:
d'aventures et de science-fiction (ou o'anticipation)

Contact

e, En 1863 parait chez I'editeur Pierre-Jules Hetzel (1814-18¢
Débuter sur tréss grand succes y compris a I'stranger. Lie a I'editeur par
Wikipedia quarante ans a ses Vioyages extraordinaies, qui comptero
Aide d'entre eux dans |a revue destinée a la jeunesse le Magas
Communauté

Jules Yerne — toujours richement documentés — se déroL
hWodifications

récentes X% siecle, prenant en compte les technologies disponibles
auegunlion GU monge en quatre-ingts jolrs (1873), Mizhel SHOgofF (1
Outils encare maitrisées ou plus fantalsistes (De ia Terre & ka LU

‘ L'attaque du calamar ‘ Le hublot est solide Promenade dans la grotte ‘ Faire le point

)
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Gestion de I'arborescence du site

Il est important et nécessaire de savoir se repérer dans une arborescence :

Notre site contient trois sous-répertoires, le fichier index.html est obligatoirement a la racine du site.

1\5ike_Final_Corrige\Pages_ HTML

A

Répertoire ou est stocké le
site. C’est I'adresse absolue

.4:|F'E|I;|ES HTML du site elle n’est jamais

utilisée dans une page HTML.

(& | Mautilus, htrm

4 )

_JPhotos Nous travaillons en
5 adressage relatif ce
|| attague_du_calamar-H400.ipg .
,ﬂ calarnar-H400, jpg q ul p erm et_ d e
,ﬂ Capitaine_nermo-H200.jpg ren d re | es | Iens
,ﬂ apitaine_nemo-H400.jpg | n d é p en d an tS d e
,ﬂ Dans_la_grotbe-H400,jpg y . <
,ﬂ Deux_ans_de_wacances_drosse_sur_la_cote. jpg I en d rOIt ou eSt
Bl Deux_ans_de_vacances_la_cuisine. jpg p lacé le ré pe rtoire
,ﬂ Deux_ans_de_wacances_la_torbue,jpg z
,ﬂ Drosse_sur_la_cote-H200.jpg \ d € d € p art ' /
,ﬂ Jules_Merne.ipg

) Texkes

Fichier départ du site. C’est a
partir de ce fichier que l'on
débute la navigation.

(& | index, hkml

a

Pour atteindre un fichier du site a partir d’'un autre il faut mentalement parcourir le chemin qui va de 'un
a l'autre avec les notations suivantes :

\ Pour indiquer le répertoire courant

. \ Pour remonter d’'un niveau.

Exemple pour atteindre la photo de Jules Verne depuis la page d’index on reste dans le répertoire
courant (indiqué par le point) et on descend dans le sous dossiers Photos :

-\Photos\Jules Werne.jpy

Par contre pour atteindre une photo depuis la page Nautilus.htm il faut remonter d’un niveau (avec les
deux points) puis redescendre dans le sous-dossier Photos :

.« \Photos\Attagque du calamar-H400.]jpg"

)
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Eco-conception d’un site WEB® e

it
e o b gt S

. 7 y 7 . y . \
Pourquoi se préoccuper de I'éco-conception d’un site {‘

I/ fut un temps od la qualité d'un code se mesurait a ses performances

par rapport aux ressources utilisées. C'était 'époque ou les capacités des
processeurs, la quantité de mémoire vive ou les capacités de stockage constituaient de
véritables limites qui étaient prises en compte. Un temps ou les ordinateurs prenaient de la place sur le
bureau et y restaient longtemps (dans la mémoire du porte-monnaie aussi). Une époque ou l'on
reconnaissait un bon développeur a ses aptitudes a faire rentrer son code dans la petite zone allouée.
Ces choses étaient précieuses. C’était il y a quelques dizaines d’années.

Et puis, alors que le changement climatique est devenu une réalité
quotidienne dans la vie de millions d’humains, alors que les métaux rares
et autres ressources non renouvelables sont a l'origine de conflits géopolitiques,
alors que les enseignements scolaires de nos pays mettent en avant les questions
du développement durable et pronent notre soi-disant « exemplarité » en
matiére de réduction de gaz a effet de serre, on assiste tout simplement a
un engouement pour un développement logiciel ou I'efficacité se mesure en
temps de travail pour l'informaticien et non plus en efficience par rapport aux
ressources.

Et tant pis si cette précipitation se traduit par des logiciels toujours plus
gourmands, puisque les ressources sont pergcues comme « virtuelles » et
donc « illimitées »: quand ca « rame », il suffit de remplacer son Smartphone ou sa tablette par un
modele plus puissant et le tour est joué. De toute facon, le code sera obsoléte a la prochaine génération
d’équipements et il faudra donc le réécrire rapidement.

Les conséquences ne sont pas visibles a I'échelle de temps du développement logiciel : pourquoi se
préoccuper d’autre chose ?

Et pendant ce temps, le gaspillage fait des ravages. Dans ce monde ou l'information nous
submerge, ou les sites web rivalisent de générosité dans une ambiance générale du « tout gratuit »
et du toujours plus, il N’y a plus de temps et, « a force d’oublier I'essentiel pour I'urgence, de faire de
'urgence 'essentiel, on finit par oublier 'urgence de I'essentiel » (Edgar Morin).

Comment éco-concevoir son site web

Tout d’abord comprendre les mécanismes en jeux dans les échanges sur le web entre le poste client et
le serveur. Tout a un co(t : 'espace stocké chez un hébergeur, le flux de données effectuant des allers
retours pour répondre a une requéte, la consommation de bande passante sur les lignes, le temps de
cycle processeur nécessaire au serveur pour calculer la réponse ...

Alors il faut se documenter comme par exemple en visitant ce site : http://backbn.fr/bonnes-pratiques/
ou bien en lisant le livre indiqué en référence.

Devenez un internaute éco-responsable grice aux bonnes o .
pratiques de Backbone ! - @

eme

® Frédéric BORDAGE, Eco-conception web / Les 115 bonnes pratiques, 2° édition, Eyrolles, 2015, 168 pages.
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